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Preface

Important note

This manual reflects the latest product developments. Vermeiren has the right to implement
changes to this type of product without being imposed to any obligation to adapt or replace similar
products previously delivered.

Pictures are used to clarify the instructions in this manual. Details of the depicted product may
deviate from your product.

Information available

On our website http://www.vermeiren.com/ you will always find the most recent version of the
information in this manual. Please consult this website regularly for possible updates.

Visually impaired people can download the electronic version of this manual and have it read out
by means of a text-to-speech software application.

This user manual of applied operating console
For user and specialist dealer

User manual of wheelchair
For user and specialist dealer

Installation manual of wheelchair
For specialist dealer
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User manual of battery and charger
For user and specialist dealer
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1 Description

The operating console built into your electric wheelchair enables you to control all the driving,
steering, braking and operating processes, as well as other adjusting motors (lifting column, seat
and back adjuster). The wheelchair's electrical unit and electronics are constantly being monitored
internally.

The following pictures show all parts that are relevant to the user.

1. ON/ OFF button
with status indicator

2. Navigation button
main menu

3. Navigation button
submenu

4. Touch screen

5. Joystick

6. Connection point of
power cable

7. Connection point for
service purposes

8. Console base

9. Connection point of
power charger

9

Figure 1 Important parts (LiNX 400 screen)




Figure 2 Important parts (chin controller)

10.
11.
12.
13.
14.
15.

ON / OFF button with status indicator
Functions indicator

Menu navigation button

Joystick

ON / OFF button (green, right) *
Navigation button (blue, left) *

* Upon request, these buttons can be installed to switch sides.
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Before use

LA

WARNING | Risk of injuries and damage

e Do NOT install, maintain or use this product unless you have read and fully understood all
instructions in this manual and all relevant manuals regarding the wheelchair equipped with
this product.

e Do not try to open or disassemble the console in any case - there are no user-serviceable parts
inside.

¢ In case of doubts or questions, do not hesitate to contact your local specialist dealer, your care

p
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2.1

rovider, or your technical adviser to help you with this.

Vermeiren is responsible for software updates/repairs. For adaptations in the software,
contact Vermeiren, see our website http://www.vermeiren.com/

General safety instructions

Keep the following general warnings in mind during use:

The operating consoles have been tested for electromagnetic compatibility on typical,
representative vehicles and comply with the appropriate EMC standards:
EN 12184: 2014, 1ISO7176-21: 2009.
Nevertheless, sources of electromagnetic field may influence the driving performance of your
wheelchair, like the fields of mobile phones, power generators or high-power energy sources.
On the other hand, the electronics of your wheelchair can affect other electronic appliances
too, like alarm systems of shops and automatic doors. We therefore advise you to check your
operating console / wheelchair regularly for damage and wear, since these may enlarge the
interference.
Be aware that the surface of the operating console may get very hot due to solar radiation or
heating devices. Be careful when touching.
Make sure that the controller does not become colder or hotter than the allowed minimum
and maximum temperature, see the wheelchair user manual.
Before switching the wheelchair on, be aware of your environment/situation. Adjust your
speed accordingly before driving off. We advise you to use the slowest speed setting to drive
indoors. For outdoor driving you can adjust the speed to a suitable speed at which you feel
comfortable and safe.
Do not touch the connector pins. If you touch the pins, they can become dirty, or they can be
damaged by electrostatic discharge.
If the wheelchair has not been fitted with a hand guard for the operating console, be aware
that your hand will not be protected from crushing, for example while manoeuvring towards a
table.
The XLR connector on the controller is to be used exclusively for the intended purpose of
charging the battery. The warranty will lapse if any unauthorized device is connected to this
port.
Make sure that the battery charger that is used with the vehicle has a drive-inhibited function
that is correctly connected for use with the controller. This drive-inhibited feature is intended
to prevent the chair from driving while the battery is being charged. If you are not sure, ask
your dealer.
Immediately turn the controller off and consult your service agent if the vehicle:

o Is damaged;
does not behave the same every time;
does not respond normally, the way you expect it to;
becomes hotter than normal;
smokes;
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o does not change its speed when you adjust the speed dial;
o displays a fault on its fault indicator and the controller does not perform normally.
e Turn the controller off:
o when you do not use it;
o before you get in or out of the wheelchair;
o if your vehicle drives by itself or against your will. When you turn the controller off, the
vehicle will halt.

3 Driving
1. Press the ON/OFF button on the chin controller or screen.
2. If the LED on the ON/OFF screen button and chin controller button is green, the wheelchair

is powered and ready to go.

3. Check the battery status indicator. Charge the battery if necessary (see § 4.3).

4. Select the driving program and set the speed range, see driving functions in § 4.9.

5. Start moving the wheelchair by operating the joystick on the chin controller slowly
forwards/backwards.

6. The speed will increase when you push the joystick further out of the centre.

7. To turn left or right, push the joystick to the left or right.

8. To brake, move the joystick to neutral position.

9. After arrival, check the battery status and press the ON/OFF button.

10. Charge the battery if necessary.




4 Operating console functions

The operating console with chin controller enables you to control all driving components as well
as the motors to adjust your body position. For your own safety, and to prevent that the wheelchair
gets damaged, movements are monitored by the electronics. This may result in block of
movement, speed decrease or complete stop.

4.1 Switching ON / OFF

i Put the joystick in the neutral (central) position before pressing the ON/OFF button.

If the console is switched on with the joystick out of the neutral position, the wheelchair will
not drive. Release the joystick (return to neutral) within 5 seconds to unlock the drive. If the
joystick is not released within 5 seconds, the fault turns into a module fault which is
indicated by the red blinking LED in the ON/OFF buttons. The wheelchair will not drive. To
clear the module fault, release the joystick and switch the operating console OFF and then
ON again.

e To switch the operating console ON: either press the green ON/OFF button (1) on the chin
controller, or press the ON/OFF screen button (2) or chin controller button (3).

The start screen is displayed for a few seconds, after which the operating screen appears.
The LED (status indicator) in the ON/OFF buttons goes on. When it turns green, the operating
console is ready for operation. When the LED starts blinking in red, there is a failure, see 84.2
and §85.

e To switch the operating console OFF when it is ON: either press the ON/OFF button (1) on
the chin controller, or press the ON/OFF screen button (2) or chin controller button (3).

The operating console will power down and the status indicator
goes out.

Figure 3 Switching ON/OFF

4.1.1 Emergency stop

If you need to stop a driving or body-positioning movement quickly, press the ON/OFF button to
perform an EMERGENCY STOP. The wheelchair will come to a halt quickly.
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4.1.2 Sleep mode

The operating console will go into sleep mode after a period of inactivity (default 5 minutes). When
the system sleeps, it is partially turned off to reduce energy consumption.
To reactivate the operating console, press a button or move the joystick.

4.2 Failures and blocks

When the operating console is powered and a failure
appears, the indicator of the ON/OFF buttons starts
blinking in red, see picture. The number of blinks indicates
the fault code. For a few seconds, a triangle with fault code
(A) is displayed. The ON/OFF buttons will keep blinking.

Figure 4 Failure indication and drive inhibited

In case of a failure, one or all functions of the operating
console are blocked. This is indicated by the “forbidden”-
symbol and the yellow warning bars (B).

i The status is indicated by a small symbol (C) in the top corner of each screen.

For more information, see §5.

4.3 Battery status and charging

A WARNING | Risk of injuries and damage

¢ Follow the charging instructions in the wheelchair instruction manual and the supplier’'s manual
of the battery charger.

The battery charge indicator (located at the top of the touchscreen) provides
an estimation of the remaining battery capacity.

In the following table all battery indications and their meanings are collected.

Figure 5 Battery status indication

Table 1: Battery status description

Display Description Meaning Remarks
e mm | Most blocks are green | Battery capacity: more
than 50% of full
capacity.
= oeessssm | BlOCks turn yellow Battery capacity level | Consider recharging
is decreasing: less the battery soon.
than 50% of full
capacity
Blocks turn red Battery almost empty | Stop and recharge
now.
=—ssessssssm | Yellow or green blocks | Battery is charging. Wait until battery is
with charging symbol Battery capacity level is| completely charged.
indicated by colour.
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4.3.1 Charging

e Driving is prevented (inhibited) while the system is being charged.
e Charging is possible without switching the operating console ON. To see the battery
status indicator, switch it ON.

Plug the battery charger into the remote's XLR socket (9), see Figure 1.

The battery status indication now turns into a charge indication, see
figure 5. The battery charging state is shown by the yellow or green
blocks.

After a few seconds, the operating console turns to power-save mode
and the screen illumination decreases. Touching a button or the joystick
on the chin controller turns normal illumination on.

Figure 6 Battery-charging indication

4.4 Navigation

There are 2 main menus to view on the touchscreen:
e S-menu for adjusting the body position, see §4.8.
¢ D-menu for changing the drive functions, see §4.9.
Each main menu has separate submenus.

Once the operating console has been switched ON, you can navigate through the screens/menus.

1. To navigate between the S and D menus, press the blue chin controller button (15, see Figure
2) for 2-3 seconds. Repeat until the desired menu is shown on the screen.

2. To select a specific submenu, shortly press the blue chin controller button until the desired
submenu is shown on the screen.

Navigation between and within the menus is also possible by swiping and tapping the touch
screen.

Navigating and altering the settings on the operator console is only possible by swiping and
tapping the screen. The chin controller can not be used for this.

i Use the set key on the screen to get an overview of the navigation structure.

4.5 Settings button

The settings button (K) is displayed in each menu screen. With this button, the screen view can
be changed, a popup screen can be opened, and settings can be changed.
e To toggle between full screen view and menu-scroll view, tap the settings button shortly.
e To open the pop-up screen, hold your finger on the settings button for 4 seconds.

1 This pop-up screen can also be opened/closed by pressing menu button | (4) for 4 seconds.




e
Screen Lock . OFF

Glove Mode

Figure 7 Settings button and pop-up screen

e To navigate to one of the items in the pop-up screen, tap on the item.
e To navigate to the previous screen, tap the return arrow. 0
e To close the pop-up screen, tap on the cross key (M) at the bottom of the screen.

e When a selection key is active, the indicator of the key turns green. o @

4.5.1 Time setting

e Tap on the time indication (H in previous figure) and set hour and

minutes by tapping the arrows (1). ;: 7 0
e To switch from 12-hour dial to 24-hour dial, tap in the area of the VYV

12/24-hour button (J). 22 @@ 0

Figure 8 Time setting

45.2 Screen lock

The Screen lock key (L) (see Figure 7) is primarily intended to restrict the authorisation of the
screen operation to the occupant, but also prevents unintentional use of screen controls.

The screen lock does not influence the driving functions or body-positioning functions.
When the screen is locked, the maximum drive speed is set according to submenu D1.This
pop-up screen can also be opened/closed by pressing submenu button Il (3) for2 seconds.

e To lock the screen:
o Tap and hold your finger on the settings button (K) for 7 seconds (see Figure 7).
o To switch the lock ON, tap the selection key of the “screen lock” section. The indicator
turns green.
When the screen is locked, all operating keys are greyed out and
become inoperable. i @
The symbol of the settings button (K) turns into a padlock.

e To unlock the screen: l/
o Switch off the operating console with the ON/OFF button to lift '

the lock.
The keys on the screen become operable again. ‘/®

Figure 9 Screen locked

10
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4.5.3 Glove mode
The touchscreen is programmed to a particular degree of touch sensitivity.

For this reason, the screen does not respond when you wear gloves. With - o
this function, you can increase the touch sensitivity so you can operate the
console while wearing gloves. screenlock  (@)OR
e To switch the glove mode ON, tap the selection key (G). The indicator
turns green. Glove Mode .uw/
e To switch this mode off, tap the selection key again. It is now greyed

OUt. Settings
Figure 10  Glove mode key

4.5.4 Settings

e Tap on your chosen setting to enter the setting menu and submenus.

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode '. OFF )

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Left Hand Mode . OFF

Figure 11 Settings menu

Display
1. Brightness
o Move the green slider to the left/right to decrease/increase the brightness of the screen.
2. Language
o Your operating console is set to English by default. your preferred language can be
selected from the list under the “Language” setting.

Interaction

1. Tap only mode
o Tap this selection key to switch this mode OFF or ON. After switching on this function,
sliding and wiping do not operate. The screen can only be operated by tapping the
arrow keys and +/- keys that replace these functions.
2. Tap zone
o Move the slider to the left/right to decrease/increase the sensitivity zone of the tap field.
3. Left hand mode
o Tap this selection key to switch this mode OFF or ON. By switching on, the location of
the operating keys switches from the right to the left side of the screen.

11
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4.6 Joystick operation (driving and braking)

Operating the joystick in a specific direction will move the electric wheelchair in that direction. The
speed of movement depends on the displacement of the joystick. If the joystick is pushed/pulled
to maximum displacement, the speed will be maximal (within the selected drive mode).

By moving the joystick to its central position (neutral) during driving,
the brakes will start working until the wheelchair stops:
e For gradual braking, move the joystick slowly
e For a quick stop, release the joystick; the wheelchair will stop
as quickly as possible.

il

Figure 12  Joystick movements

-
J

Make sure that the joystick is in neutral (central) position when pressing the on/off button,
otherwise the electronics will be locked.

After switching the operating console ON by the ON/OFF button, the joystick stays in the
central position for at least five seconds. The console has been programmed this way for
technical and safety reasons. If joystick and ON/OFF button are activated at the same time,
the steering unit is locked and will only unlock after switching completely OFF.

mie

Make sure that the free-wheel lever is in braking position BEFORE switching the wheelchair
ON. Electromagnetic brakes do NOT function if the wheelchair is in free-wheel mode. This
is indicated on the operating console. Driving is not possible.

p=ie

To prevent unintended changes of the settings, the operating keys disappear during
operation of the joystick. As soon as the joystick is in neutral position, the keys appear
again.

p=ie

4.7 Operating console lock

It is possible to lock the operating console, to prevent unauthorized use of the wheelchair.
¢ To lock the console: Press the ON/OFF button until the lock symbol appears and the screen
goes black.
eTo unlock the console: hold your finger on the screen. The lock symbol appears again,
together with a white loading bar around the screen. Wait until the bar is fully loaded, the
console now becomes operable again.

4.8 Adjusting your body position

l AN CAUTION l Risk of injuries or damage

e Be aware that the stability decreases when the wheelchair is moved from sitting straight to
inclined position.

e Make sure there is enough space around the wheelchair to operate the backrest and seat.

The wheelchair's adjusting functions can be operated from the S-menu. Depending on your type
of wheelchair, there can be up to 6 submenus.
e To adjust your body position, move the joystick to the front or back, according to the arrows
on the screen.
e To return to the basic sitting position, move the joystick to the back for each adjusting
movement.

12
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Operating console functions

L

Both foot supports/central
footplate

Left foot support Right foot support

Figure 13  Possible submenus

4.9 Changing drive function

The wheelchair's speed functions can be operated from the D1, D2, or D3 submenu.
The maximum driving speed by maximal deflection of the joystick depends on the selected drive
submenu (D1, D2 or D3).

" .

Low speed setting Medium "speed setting HigH“gﬁééd setting
(indoor driving) (indoor-outdoor driving) (outdoor driving)

Figure 14  Submenu D1, D2, D3

13
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4.9.1 Limited driving speed

For your safety, the driving speed of your wheelchair will be automatically reduced when certain
body position alterations have been made. The drive of the wheelchair is then limited to the lowest
speed setting D1, or even becomes completely blocked.

Driving and speed limitations occur when:
e the lift has been adjusted to a higher position. Only @ D
speed setting D1 is available. @
e the backrest inclination exceeds a certain angle
(see figure 15):
1. All functions of your wheelchair are available. @
2. Only speed setting D1 is available.
3. Driving your wheelchair is no longer possible.
Raise the backrest until the block is lifted.

Figure 15 Backrest inclination

To lift the speed/driving limitations, lower the lift to standard (lowest) position, and adjust your
seat and backrest to upright sitting position.

4.10 Adjusting the chin controller

The chin controller can be adjusted in several directions to make the driving experience as
comfortable as possible for the user.

4.10.1 Adjusting the vertical position

The height of the chin controller can be altered in two

ways.

e Atthe back of the wheelchair: Loosen the star knob
to move the controller support up/down until the
desired height.

e On the controller support: Loosen the screws (5) to
adjust the position of the controller support arm.

4.10.2 Adjusting the horizontal position
The horizontal position of the chin controller can be altered in two ways.

The chin controller itself:

1. Loosen both screws (6) on the bottom of the
chin controller.

2. Move the chin controller sideways on the
support arm until the desired position is
reached.

3. Turn the chin controller forwards/backwards
until the desired position is reached.

14



The complete chin controller:

e Manually: Turn the complete chin controller support
inward/outward by means of the hinge (7).

e Electrically: Push the separate controller button to
activate the motor and move the chin controller support
inward/outward. The LCD display shows that the
controller support is being moved.

‘I

v

—

Device Swing A

15
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5 Troubleshooting

l AN WARNING l Risk of injuries and damage to the operating console or wheelchair

e NEVER attempt to repair the operating console yourself.
e For failures of the operating console, you need to contact your specialist dealer.
He/She decides if the console needs to be reprogrammed.

In case of failure, a fault code is displayed by the blinking LED in the ON-OFF button or by a
triangle on the touch screen, see Figure 4.

The following table summarises the possible fault codes. Some problems can be solved by
yourself. For all problems marked in grey, consult your specialist dealer.

Table 2: Troubleshooting

Code | Problem Meaning

Verify that the joystick is in the neutral position when switching
1 Remote / joystick failure | ON the operating console.
Check the joystick: not damaged and working properly.

, . 1. Check all connection points and cables.
Network or configuration

2 . 2. Verify the correct working of the software.
failure , .
If you cannot find any fault, contact your specialist dealer.
1. Verify whether the plugs of both motors have been inserted
properly.

Left motor 2. Check the plug contacts of both motors for corrosion or
3 (or its connection) damage.

5 BIEEEE. e This fault also appears when the motors are disconnected.

1 Connect again and restart the system.

Right motor
4 (or its connection) is As described above.

defective.

Left parking brake

(or its connection) 1. Verify whether the motors' plugs have been inserted properly.
5 is defective or neutral 2. Check the plugs for corrosion or damage.

active.

Right parking brake
6 (or its connection) As described above.

Is defective.

Module failure One of the wheelchair parts may be damaged except the operator
7 (other than Remote) control.

16
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Avant-propos

Remarque importante

Ce manuel est le reflet des derniers développements du produit. Vermeiren a le droit d’apporter
des modifications a ce type de produit sans étre tenu d'adapter ou de remplacer des produits
similaires fournis précédemment.

Les images sont fournies afin de clarifier les instructions de ce manuel. Les détails du produit
illustré peuvent diverger de votre produit.

Informations disponibles

Sur notre site Internet http://www.vermeiren.com/, vous trouverez toujours la derniere version des
informations décrites dans le présent manuel. Veuillez consulter régulierement ce site Internet
pour connaitre les éventuelles mises a jour.

Les personnes malvoyantes peuvent télécharger la version électronique de ce manuel et la lire
au moyen d'une application de texte-parole.

Ce manuel d'utilisation de la console de commande
Pour l'utilisateur et le revendeur spécialisé

Manuel d'utilisation du fauteuil roulant
Pour l'utilisateur et le revendeur spécialisé

Manuel d'installation du fauteuil roulant
Pour le revendeur spécialisé

Manuel d'utilisation de la batterie et du chargeur
Pour I'utilisateur et le revendeur spécialisé

H = = E
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1 Description

La console de commande intégrée a votre fauteuil roulant électrique vous permet de commander
tous les processus de conduite, de direction, de freinage et de fonctionnement, ainsi d'autres
moteurs de réglage (dispositif de réglage de la colonne de levage, du siege et du dossier).
L'installation électrique et I'électronique du fauteuil roulant sont constamment surveillées en

interne.

Les illustrations suivantes montrent toutes les éléments qui concernent I'utilisateur.

Figure 1 Eléments importants (écran LiNX 400)

©

Bouton ON/OFF avec
indicateur d'état

Bouton de navigation menu
principal

Bouton de navigation sous-
menu

Ecran tactile

Joystick

Point de raccordement du
cable d'alimentation

Point de raccordement pour
la maintenance

Base de la console

Point de raccordement du
chargeur secteur




Figure 2 Eléments importants (contréle au menton)

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Bouton ON/OFF avec indicateur d'état
Indicateur de fonctions

Bouton de navigation de menus
Joystick

Bouton ON/OFF (vert, droit) *

Bouton de navigation (bleu, gauche) *

* Sur demande, ces boutons peuvent étre installés pour changer de cotés.
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Avant l'utilisation

l A AVERTISSEMENT] Risque de dommages corporels et matériels

i

2.1

N'installez, n‘entretenez et n'utilisez PAS ce produit sans avoir lu et pleinement compris toutes
les instructions du présent manuel et de tous les manuels importants concernant le fauteuil
roulant équipé de ce produit.

N'essayez en aucun cas d'ouvrir ou de démonter la console, elle ne contient aucune piéce
destinée a I'utilisateur.

En cas de doutes ou de questions, n’hésitez pas a prendre contact avec votre revendeur local,
votre prestataire de soins ou votre conseiller technique qui pourra vous aider.

Vermeiren est responsable des mises a jours/réparations du logiciel. Pour des adaptations
au logiciel, prenez contact avec Vermeiren, cf. notre site Internet http://www.vermeiren.com/

Consignes générales de sécurité

Tenez compte des avertissements généraux suivants pendant 'emploi :

La compatibilité électromagnétique des consoles de commande a été testée sur des
véhicules représentatifs et caractéristiques, et celles-ci respectent les normes CEM
appropriées :

EN 12184 : 2014, 1ISO7176-21 : 2009.

Les sources de champ magnétigue, comme les téléphones mobiles, les générateurs
électriques ou les sources d'énergie a haute puissance, peuvent cependant influencer les
performances de conduite de votre fauteuil roulant. L’électronique de votre fauteuil roulant
peut a son tour également affecter d’autres appareils électroniques comme des systemes
d'alarme de magasins et des portes automatiques. Nous vous recommandons par
conséquent de vérifier si votre console de commande/fauteuil roulant ne présente pas de
dégats ou d'usure qui pourraient encore augmenter l'interférence.

Veuillez garder a I'esprit que la surface de la console de commande peut devenir trés chaude
en raison des rayons du soleil ou de dispositifs de chauffage. Faites donc attention lorsque
vous la touchez.

Assurez-vous que le dispositif de commande ne devienne pas plus froid ou plus chaud que
la température minimale et maximale autorisée, cf. le manuel d'utilisation du fauteuil roulant.
Avant de mettre le fauteuil roulant en marche, soyez conscient de votre
environnement/situation. Adaptez-y votre vitesse avant de démarrer. Nous vous conseillons
d'utiliser la vitesse la plus basse pour rouler a lintérieur. Dans le cadre d'un usage a
I'extérieur, vous pouvez passer a une vitesse appropriée dans laquelle vous vous sentez a
I'aise et en securité.

Ne touchez pas les broches de connexion. En les touchant, vous pouvez les souiller, ou elles
peuvent étre endommageées par décharge électrostatique.

Si le fauteuil roulant n'a pas été équipé d'une protection de la main pour la console de
commande, n'oubliez pas que votre main ne sera pas protégée contre I'écrasement, par
exemple en manceuvrant vers une table.

Le connecteur XLR sur le panneau de commandes est exclusivement utilisé pour I'objectif
visé du chargement de la batterie et/ou de la programmation du panneau de commandes.
La connexion d'un appareil non compatible a ce port entraine la perte de la garantie.
Assurez-vous que le chargeur de la batterie utilisé en combinaison avec le fauteuil roulant
dispose d'une fonction qui empéche la conduite et est correctement connecté au panneau de
commandes. Cette fonction a pour objectif d'empécher le fauteuil roulant d'avancer pendant
le chargement des batteries. Sivous n'étes pas certain, contactez votre commercant.
Déconnectez immédiatement le panneau de commandes et contactez le commercant si le
véhicule:
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est endommage ;
présente un fonctionnement instable ;
réagit de facon anormale ou imprévisible ;
chauffe plus que la normale ;
se coince ;
ne change pas de vitesse lorsque vous manipulez le régulateur de vitesse ;
indique une erreur sur l'indicateur d'erreurs et le panneau de commandes ne réagit pas
normalement.
Eteignez le panneau de commandes:
o lorsque vous ne l'utilisez pas ;
o lorsque vous montez ou descendez du fauteuil roulant ;
o lorsque le fauteuil roulant roule tout seul ou contre votre volonté. Si vous éteignez le
panneau de commandes, le fauteuil roulant s'arréte.

O O O o o o o

=

o
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Appuyez sur le bouton ON/OFF sur la commande au menton ou sur I'écran.

Si le voyant sur le bouton ON/OFF sur la commande au menton et sur I'écran est vert, le
fauteuil roulant est alimenté et prét a partir.

Vérifiez l'indicateur d'état de la batterie. Chargez la batterie si nécessaire (cf. § 4.3).
Sélectionnez le programme de conduite et la plage de vitesse, cf. les fonctions de conduite
au 8 4.9.

Commencez a faire bouger le fauteuil roulant en actionnant doucement le joystick sur la
commande au menton vers l'avant/arriére.

La vitesse augmentera lorsque vous éloignerez le joystick du centre.

Pour tourner a gauche ou a droite, poussez le joystick vers la gauche ou la droite.

Pour freiner, déplacez le joystick en position neutre.

Apres l'arrivée, vérifiez I'état de la batterie et appuyez sur le bouton ON/OFF.

10 Chargez la batterie si nécessaire.




4 Les fonctions de la console de commande

La console de commande au menton vous permet de contrdler tous les composants
d'entrainement, ainsi que les moteurs permettant de régler la position de votre corps. Pour votre
propre sécurité, et éviter que le fauteuil roulant ne s'endommage, les mouvements sont surveillés
par I'électronique. Il peut en résulter un blocage des mouvements, une baisse de vitesse ou un
arrét complet.

4.1 Mise en marche et arrét

i Mettez le joystick en position neutre (au centre) avant d'appuyer sur le bouton ON/OFF.

Si la console est mise en marche lorsque le joystick n'est pas en position neutre, le fauteuil
roulant restera immobilisé. Relachez le joystick (retour au neutre) dans les 5 secondes pour
débloquer I'entrainement. Si le joystick n'est pas relaché dans les 5 secondes, l'erreur se
transforme en erreur de module, ce qui est indiqué par le voyant clignotant rouge dans le
bouton ON/OFF. Le fauteuil roulant restera immobilisé. Pour supprimer I'erreur de module,
relachez le joystick, et éteignez et rallumez a nouveau la console de commande

e Pour allumer la console : vous pouvez presser le bouton ON/OFF vert (1) sur la commande
au menton, ou presser le bouton ON/OFF sur I'’écran (2) ou sur la commande au menton (3).

L'écran de démarrage s'affiche pendant quelques secondes, I'écran de commande apparait
ensuite. Le témoin (indicateur d'état) dans le bouton ON/OFF s'allume. Quand il devient vert,
la console de commande est préte a fonctionner. Quand le voyant commence a clignoter en
rouge, il y a une panne, cf. 84.2 et §5.

e Pour éteindre la console : vous pouvez presser le bouton ON/OFF vert (1) sur la commande
au menton, ou presser le bouton ON/OFF sur I'écran (2) ou sur la
commande au menton (3).

La console de commande se mettra hors tension et l'indicateur d'état
s'éteindra.

Figure 3 Mise en marche et arrét

4.1.1 Arrétd'urgence

Si vous devez arréter la conduite ou modifier rapidement la position de votre corps, appuyez sur
le bouton ON/OF pour réaliser un ARRET D'URGENCE. Le fauteuil roulant s'arrétera rapidement.
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4.1.2 Mise en veille

La console de commande se mettra en veille aprés une période d'inactivité (réglage par défaut 5
minutes). Lorsque le systeme est en veille, il est partiellement éteint pour réduire la consommation
d'énergie.

Pour réactiver la console de commande, appuyez sur un bouton ou déplacez le joystick.

4.2 Pannes et indicateurs

Lorsque la console de commande est alimentée et une
panne apparait, le voyant du bouton ON/OFF commence
a clignoter en rouge, cf. photo. Le nombre de
clignotements indique le code d’erreur. Un triangle avec un
code d'erreur (A) s'affiche pendant quelques secondes. Le
bouton ON/OFF continuera de clignoter.

Figure 4 Indication de panne et entrainement inhibé

En cas de panne, une ou toutes les fonctions de la console
de commande sont bloquées. C'est indiqué par le symbole
« interdit » et les barres d'avertissement jaunes (B).

i L'état est indiqué par un petit symbole (C) dans le coin supérieur de chaque écran.

Pour de plus amples informations, cf. 8§5.

4.3 Etat de la batterie et recharge

l A AVERTISSEMENTI Risque de dommages corporels et matériels

e Suivez les instructions de recharge dans le mode d'emploi du fauteuil roulant et dans le manuel
du fournisseur du chargeur de la batterie.

L'indicateur de charge de batterie (situé au-dessus de I'écran tactile) fournit
une estimation de la capacité de batterie restante.

Le tableau suivant présente toutes les indications de batterie et leur
signification.

Figure 5 Indication d'état de batterie
Tableau 1 : Description d'état de batterie
Affichage Description Signification Remarques
e | Laplupartdes Capacité de batterie : plus
indicateurs sont de 50 % de capacité pleine.
verts
= e | L€S indicateurs Le niveau de capacité de la | Pensez a recharger
deviennent jaunes batterie diminue : moins de | bientét la batterie.
50 % de la pleine capacité
Les indicateurs La batterie est presque vide | Arrétez et rechargez
deviennent rouges maintenant.
E——meesssssam | |Ndicateurs jaunes La batterie recharge. Le Patientez jusqu'a ce
ou verts avec niveau de capacité de la gue la batterie soit
symbole de batterie est indiqué par une | completement
recharge couleur. chargée.

8




4.3.1 Recharge

e La conduite est empéchée (inhibée) lorsque le systéme se recharge.
e La recharge est possible sans allumer la console de commande. Pour voir l'indicateur
d'état de la batterie, mettez-la en marche.

Branchez le chargeur de batterie dans la prise XLR de la commande (9),
cf. Figure 1.

L'indication d'état de batterie passe a présent a une indication de charge,
cf. figure 5. L'état de recharge de la batterie est affiché par les indicateurs
jaunes ou verts.

Aprés quelques secondes, la console de commande passe en mode
economie d'énergie et I'éclairage de I'écran diminue. Touchez un bouton
ou le joystick de la commande au menton pour allumer I'éclairage normal.

Figure 6 Indication de recharge de la batterie

4.4 Navigation

Il'y a deux 2 menus principaux a afficher sur I'écran tactile :
e Le menu S pour régler la position du corps, cf. §4.8.
e Le menu D pour modifier les fonctions d'entrainement, cf. §4.9.
Chaque menu principal posséde des sous-menus distincts.
Des que la console de commande est mise en marche, vous pouvez naviguer a travers les
écrans/menus.

1. Pour naviguez dans les menus S et D, pressez le bouton bleu de la commande au menton
(15, voir Figure 2) pendant 2-3 secondes. Répétez jusqu’a ce que le menu désiré apparaisse
a I'écran.

2. Pour sélectionner un sous-menu spécifique, pressez brievement le bouton bleu de la
commande au menton jusqu’a ce que le sous-menu désiré apparaisse a I'écran.

La navigation entre et a l'intérieur des menus et aussi possible en faisant défiler et en touchant
I'écran tactile.

La navigation et le changement des réglages sur la console est seulement possible en faisant
défiler et en touchant I'écran tactile. La commande au menton ne peut pas étre utilisée pour cela.

i Utilisez le bouton parametres pour obtenir un apercu de la structure de navigation.

4.5 Bouton paramétres

Le bouton paramétres (K) s'affiche dans chaque écran de menu. Ce bouton permet de modifier
I'affichage de I'écran, un écran instantané peut étre ouvert, et les paramétres peuvent étre
modifiés.
e Pour basculer entre l'affichage plein écran et l'affichage de menu déroulant, appuyez
brievement sur le bouton des parametres.
e Pour ouvrir I'écran instantané, maintenez votre doigt sur le bouton des réglages pendant
4 secondes.

Cet écran instantané peut également étre ouvert/fermé en appuyant sur le bouton menu |

- (2) pendant 4 secondes.




/7
Screen Lock . OFF

Glove Mode

Figure 7 Bouton de parametres et écran instantané

e Pour accéder a I'une des rubriques de I'écran instantané, appuyez sur le poste.
e Pour revenir a I'écran précédent, appuyez sur la fleche retour. 0
e Pour fermer I'écran instantané, appuyez sur la croix (M) au bas de I'écran.

¢ Quand une clé de sélection est active, le voyant de la touche devient vert. (> @)

4.5.1 Réglage de I'heure

e Tapez sur l'indication de I'heure (H a la figure précédente) et
réglez I'heure et les minutes a I'aide des fléches (1).

e Pour passer d'un systeme 12 heures a 24 heures, appuyez sur la
zone du bouton 12/24 heures (J).

VvV
12/24 Hour 24h Q 0
Figure 8 Réglage de I'heure @

4.5.2 Ecran verrouillé

La touche Ecran verrouillé (L) (cf. Figure 7) vise principalement & restreindre |'autorisation
d'utilisation de I'écran tactile a I'occupant, mais également a empécher une utilisation involontaire
des commandes de I'écran.

L'écran verrouillé n'influence pas les fonctions de conduite ou de positionnement du corps.
Quand I'écran est verrouillé, la vitesse d'entrainement maximale est réglée conformément
au sous-menu D1. Cet écran instantané peut également étre ouvert/fermé en appuyant
sur le bouton de sous-menu Il (3) pendant 2 secondes.

e Pour verrouiller I'écran :
o Appuyez et maintenez votre doigt enfoncé sur le bouton des parametres (K) pendant 7
secondes (cf. Figure 7).
o Pour le déverrouiller, appuyez sur la touche de sélection de la
section « écran verrouillé ». Le témoin devient vert. r# @
Quand I'écran est verrouillé, toutes les touches de commande sont = —
grisées et deviennent inutilisables. AW
Le symbole du bouton des réglages (K) se change en cadenas. // N
\

e Pour déverrouiller I'écran :
o Eteignez la console de commande avec le bouton ON/OFF A/@
pour supprimer le verrouillage.
Les touches a I'écran deviennent & nouveau utilisables. N

Figure 9  Ecran verrouillé
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4.5.3 Mode gants

L'écran tactile est programmé pour un certain degré de sensibilité tactile.
L'écran ne répond par conséquent pas quand vous portez des gants. Avec
cette fonction, vous pouvez augmenter la sensibilité des touches pour
pouvoir utiliser la console lorsque vous portez des gants.
e Pour activer le mode gants, appuyez sur la touche de sélection (G).
Le témoin devient vert.
e Pour désactiver ce mode, appuyez a nouveau sur la touche de
sélection. Il apparait a présent en grise.

Settings
Figure 10  Touche de mode gants ®

Screen Lock . OFF

Glove Mode () oF

454 Parametres

e Appuyez sur le réglage que vous avez choisi pour accéder au menu et aux sous-menus de
parametres.

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode ‘. OFF

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Italiano

Figure 11 Menu des paramétres

Affichage

1. Luminosité
o Déplacez le curseur vert vers la gauche/droite pour diminuer/augmenter la luminosité
de I'écran.
2. Langue
o Votre console de commande est réglée sur « English » par défaut. Votre langue favorite
peut étre sélectionnée dans la liste sous le paramétre « Language » (langue).

Interaction

1. Mode frappe uniquement
o Appuyez sur cette touche de sélection pour activer ou désactiver ce mode. Lorsque
cette fonction est activée, il n'est plus possible de glisser et d'effacer. L'écran peut
uniquement étre utilisé en tapant sur les touches de fleche et les touches +/- qui
remplacent ces fonctions.
2. Zone de frappe
o Déplacez le curseur vers la gauche/droite pour diminuer/augmenter la zone de
sensibilité du champ de frappe.
3. Mode main gauche
o Appuyez sur cette touche de sélection pour activer ou désactiver ce mode. En 'activant,
I'endroit des boutons de commande passe du coté droit au coté gauche de I'écran.

11
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4.6 Fonctionnement du joystick (conduite et freinage)

Actionner le joystick dans une direction spécifique déplace le fauteuil roulant électrique dans cette
direction. La vitesse de mouvement dépend du déplacement du joystick. Si le joystick est
poussé/tiré a un déplacement maximum, la vitesse sera maximale (dans le mode d'entrainement
sélectionné).

Lorsque le joystick est déplacé a sa position centrale (neutre)
pendant la conduite, les freins s'enclenchent jusqu'a l'arrét du
fauteuil roulant :
e Pour un freinage progressif, déplacez lentement le joystick
e Pourun arrét rapide, relachez le joystick ; le fauteuil roulant
s'arrétera dans les plus brefs délais.

il

-

Figure 12  Mouvements du joystick g

Assurez-vous que le joystick est en position (centrale) neutre quand vous appuyez sur le
bouton on/off pour ne pas verrouiller I'électronique.

Apres avoir mis en marche la console de commande a I'aide du bouton ON/OFF, le joystick
reste en position centrale pendant au moins cing secondes. La console a été programmée
de cette maniére pour des raisons techniques et de sécurité. Si le joystick et le bouton
ON/OFF sont activés en méme temps, le boitier de direction se verrouille et ne sera
déverrouillé qu'apres un arrét complet.

jie

Assurez-vous que le levier de déblocage est en position de freinage AVANT de mettre le
fauteuil roulant en MARCHE. Les freins électromagnétiques ne fonctionnent PAS si le
fauteuil roulant est en mode déblocage. Cela est indiqué sur la console de fonctionnement.
La conduite est impossible.

mie

Pour éviter des changements imprévus de réglages, les touches de commande
disparaitront pendant le fonctionnement du joystick. Dés que le joystick sera en position
neutre, les touches réapparaitront.

jie

4.7 Verrouillage de la console de commande

Il est également possible de verrouiller la console de commande, pour éviter une utilisation non
autorisée du fauteuil roulant.
ePour verrouiller la console : appuyez sur le bouton ON/OFF jusqu'a ce que le symbole de
cadenas apparaisse et I'écran devienne noir.
ePour déverrouiller la console: maintenez votre doigt sur I'écran. Le symbole de
verrouillage réapparait, avec une barre de charge blanche autour de I'écran. Attendez que
la barre soit entierement chargée, la console peut a présent a nouveau étre utilisée.

4.8 Réglage de la position corporelle

l [\ ATTENTION l Risque de dommages corporels ou matériels

¢ N'oubliez pas que la stabilité diminue lorsque le fauteuil roulant passe de la position assise
droite a la position inclinée.

e Assurez-vous qu'il y a assez d'espace autour du fauteuil roulant pour faire fonctionner le
dossier et le siege.

Les fonctions de réglage du fauteuil roulant peuvent étre actionnées a partir du menu S. Selon
votre type de fauteuil roulant, il peut y avoir jusqu'a 6 sous-menus.

12
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Les fonctions de la console de commande

e Pour régler la position du corps, déplacez le joystick vers l'avant ou l'arriere, selon les
fleches a I'écran.

e Pour revenir a la position assise de base, déplacez le joystick vers l'arriere pour chaque
mouvement de réglage.

-7

L

Inclinaison du siége et du
dossier

: :
B Les' deux supports de pied /
palette repose-pieds centrale

Support de pied gauche Support de pied droit

Figure 13  Sous-menus possibles

4.9 Modification des fonctions de conduite

Les fonctions de vitesse du fauteuil roulant peuvent étre gérées a partir des sous-menus D1, D2
ou D3. La vitesse de conduite maximale a la déviation maximale du joystick dépend du sous-
menu d'entrainement sélectionné (D1, D2 ou D3).

..... @

T

Réglage de vitesse basse Réglage de vitesse moyenne Réglage de vitesse élevée
(conduite a l'intérieur) (conduite intérieure-extérieure) (conduite extérieure)

Figure 14  Sous-menu D1, D2, D3

13



FREW)

49.1 Vitesse de conduite limitée

Pour votre sécurité, la vitesse de conduite de votre fauteuil roulant sera automatiquement réduite
lorsque certaines modifications de position corporelle sont réalisées. L'entrainement du fauteuil
roulant est alors limité au réglage de vitesse inférieur D1, ou méme est completement bloqué.

Les limitations de conduite et de vitesse se produisent lorsque :
¢ le levage a été réglé a une position supérieure. Seul le réglage de vitesse D1 est disponible.
e linclinaison du dossier dépasse un certain angle
(cf. figure 15):

1. Toutes les fonctions de votre fauteuil roulant
sont disponibles.
Seul le réglage de vitesse D1 est disponible.
La conduite de votre fauteuil roulant n'est plus
possible. Relevez le dossier jusqu'a ce que le
blocage soit éliminé.

2.
3.

Figure 15  Inclinaison du dossier

Pour supprimer les limites de vitesse/conduite, abaissez le levage a la position standard
(inférieure), et réglez votre siége et votre dossier a la position assise droite.

4.10 Ajuster lacommande au menton

La commande au menton peut étre ajustée dans plusieurs directions pour rendre I'expérience de
conduite aussi confortable que possible pour I'utilisateur.

4.10.1 Ajuster la position verticale

La hauteur de la commande au menton peut étre

réglée de deux facons :

e Au dos du fauteuil: Desserrez la vis pour bouger le
support de commande vers le haut ou vert le bas a
la hauteur désirée.

e Sur le support de commande: Desserrez les vis (5)
pour ajuster la position du bras de la commande.

4.10.2 Ajuster la position horizontale
La position de la commande au menton peut étre réglée de deux fagons.

Sur lacommande au menton elle-méme :

1. Desserrez les deux vis (6) sur l'arriere de la
commande au menton.

2. Déplacez la commande au menton sur le
support jusqu’a la position désirez.

3. Tournez la commande au menton vers
l'intérieur ou I'extérieur jusqu'a la position
désirée.

14



La commande au menton complete :
e Manuellement : Tournez le support de la commande au
menton vers l'intérieur ou I'extérieur grace a l'articulation

7).

e Electriguement : Appuyez sur le bouton séparé de la
commande pour activer le moteur et déplacer le support
de la commande au menton vers lintérieur/I'extérieur.
L'écran LCD indique que le support de la commande se
déplace.

“ ~ Device Swing A

15
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5 Résolution des problemes

Risque de dommages corporels et matériels a la console de commande
ou au fauteuil roulant

¢ N'essayez JAMAIS de réparer la console de commande vous-méme.
e En cas de panne de la console de commande, veuillez prendre contact avec votre revendeur
spécialisé. Il décide si la console doit étre reprogrammeée.

| A\ AVERTISSEMENT|

En cas de panne, un code d'erreur est indiqué par le voyant clignotant dans le bouton ON-OFF
ou par un triangle sur I'écran tactile, cf. Figure 4.

Le tableau suivant résume les codes d'erreur possibles. Vous pouvez résoudre certains
problemes vous-méme. Pour tous les problemes indiqués en gris, consultez votre revendeur
spécialisé.

Tableau 2 : Résolution des problemes

Code | Probleme Signification

Panne de la commande / manette | Vérifiez si le joystick est en position neutre lorsque vous
mettez en marche la console de commande.

1 Contrblez le joystick : non endommagé et fonctionne
correctement.
Panne de réseau ou de | 1. Vérifiez toutes les branchements et cables.
configuration 2. Vérifiez le bon fonctionnement du logiciel.
2 Si vous ne trouvez pas d'erreur, prenez contact avec
votre revendeur spécialisé.
Le moteur gauche (ou la 1. Vérifiez si les prises des deux moteurs ont été
connexion) est défectueux. insérées convenablement.
2. Vérifiez la présence éventuelle de rouille ou de
3 degats sur les contacts a fiche des deux moteurs.

. Cette erreur apparait également lorsque les mote
] débranchés.
Rebranchez-les et redémarrez le systeme.

Le moteur droite (ou la

4 : . Comme décrit ci-dessus.
connexion) est défectueux.

Le frein de stationnement gauche | 1. Vérifiez si les fiches des moteurs ont été

(ou la connexion) est défectueux correctement insérées.
S ou la position neutre du fauteuil 2. Vérifiez la présence éventuelle de rouille ou de
roulant est active. dégats sur les fiches.

Le frein de stationnement droite

: . Comme décrit ci-dessus.
6 (ou la connexion) est défectueux.

Panne de module (autre que la | Une des pieces du fauteuil roulant peut étre
7 commande) endommagée en dehors de la commande de I'opérateur.
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Voorwoord

Belangrijke opmerking

Deze handleiding houdt rekening met de recentste productontwikkelingen. De Firma Vermeiren
behoudt zich het recht voor om wijzigingen aan dit type product door te voeren zonder verplicht
te zijn om voordien geleverde producten aan te passen of te vervangen.

Afbeeldingen van het product worden gebruikt om de instructies in deze handleiding te
verduidelijken. Details van het afgebeelde product kunnen afwijken van uw aangekochte product.

Beschikbare informatie

Op onze website http://www.vermeiren.com/ kan u steeds de meest recente versie terugvinden
van de informatie in deze handleiding. Contacteer deze website regelmatig voor mogelijke
updates.

Mensen met een visuele beperking kunnen de elektronische versie van deze handleiding
downloaden en laten voorlezen door een tekst-naar-spraak programma.

Gebruiksaanwijzing van de besturing
Voor de gebruiker en vakhandelaar

Gebruiksaanwijzing van de rolstoel
Voor de gebruiker en vakhandelaar

Installatiehandleiding van de rolstoel
Voor de vakhandelaar

Handleiding van de batterij en lader
Voor de gebruiker en vakhandelaar

H =5 = A
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1 Omschrijving

De besturing van uw elektrische rolstoel laat toe dat u alle rij-, stuur-, rem- en operationele
processen van uw rolstoel kan bedienen, alsook andere motoren om uw lichaamshouding aan te
passen. De elektrische installatie van uw rolstoel en de elektronica zelf worden voortdurend intern

gecontroleerd.

De volgende foto's tonen alle onderdelen die relevant zijn voor de gebruiker.

Figuur 1 Belangrijke onderdelen (LiNX 400 scherm)

©

. AAN/UIT-knop met

statusindicator
Navigatietoets
hoofdmenu
Navigatietoets
submenu
Touchscreen
Joystick
Aansluiting voor
stroomkabel
Aansluiting voor
onderhoudsdoeleinden
Besturingsbasis
Aansluiting voor
batterijlader




Figuur 2  Belangrijke onderdelen (kinbesturing)

10.
11.
12.
13.
14.
15.

AAN/UIT-knop met statusindicator
Functie indicator

Menu navigatietoets

Joystick

AAN / UIT-knop (groen, rechts) *
Navigatieknop (blauw, links) *

*Op aanvraag kunnen deze knoppen van kant gewisseld worden.
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Voor gebruik

l AN WAARSCHUWINGI Gevaar voor letsel of beschadiging

2.1

Installeer, onderhoud of gebruik dit product NIET voordat u alle instructies in deze handleiding
gelezen en begrepen heeft, alsook alle andere relevante handleidingen die betrekking hebben
op de rolstoel.

Probeer de besturing nooit te open of te demonteren - er zijn geen door de gebruiker te
repareren onderdelen.

Als u nog vragen heeft of als u ergens aan twijfelt, aarzel dan niet om contact op te nemen met
uw lokale vakhandelaar, zorgverlener, of technisch adviseur om u te helpen.

Vermeiren is verantwoordelijk voor software-updates en herstellingen. Voor aanpassingen
aan de software, contacteer Vermeiren. Zie onze website: http://www.vermeiren.com/

Algemene veiligheidsmaatregelen

Houd rekening met de volgende algemene waarschuwingen tijdens het gebruik:

De besturing werd getest op elektromagnetische compatibiliteit bij representatieve
voertuigen, en voldoet aan de relevante EMC-standaarden:
EN 12184: 2014, 1ISO7176-21: 2009.
Toch kunnen elektromagnetische velden de rijprestatie van uw rolstoel beinvioeden,
bijvoorbeeld bij gsm's, stroomgeneratoren of energiebronnen met hoog vermogen. De
elektronica van uw rolstoel kan echter ook andere elektrische apparaten beinvioeden, zoals
alarmsystemen in winkels en automatische deuren. We raden daarom aan om uw
besturing/rolstoel regelmatig te checken op schade of slijtage aangezien dit de storing kan
vergroten.
Houd er rekening mee dat het oppervlak van de besturing zeer warm kan worden door
zonnestraling of verwarmingstoestellen. Wees daarom voorzichtig bij het aanraken.
Zorg ervoor dat de besturing niet kouder of warmer wordt dan de voorgeschreven minimum
en maximum temperatuur, zie de gebruiksaanwijzing van de rolstoel.
Wees u bewust van uw omgeving/situatie vooraleer de rolstoel in te schakelen. Pas uw
snelheid aan bij vertrek. We adviseren om de laagste snelheidsinstelling te gebruiken
wanneer u binnenshuis rijdt. Bij buitengebruik kan u de snelheid aanpassen tot een snelheid
waarbij u zich veilig en comfortabel voelt.
Raak de connectorpinnen niet aan. Als u de pinnen aanraakt, kunnen ze vuil worden, of
beschadigd raken door elektrostatische ontlading.
Als uw rolstoel niet uitgerust werd met een handbeschermer voor de besturing, wees u er dan
bewust van dat uw hand niet beschermd wordt tegen knellen, bijvoorbeeld bij het
manoeuvreren naar een tafel.
De XLR-connector op de besturing wordt uitsluitend gebruikt voor het beoogde doel van het
opladen van de batterij. Garantie vervalt als onbevoegde apparatuur op deze poort wordt
aangesloten.
Zorg ervoor dat de batterijlader die wordt gebruikt in combinatie met de rolstoel een functie
heeft waardoor het rijden wordt verhinderd, en dat deze goed is aangesloten met de
besturing. Deze functie verhindert dat de rolstoel kan rijden gedurende het laden van de
batterijen. Indien u niet zeker bent, raadpleeg dan uw vakhandelaar.
Zet de besturing onmiddellijk uit en contacteer de vakhandelaar indien het voertuig:

o beschadigd is;
zich niet altijd hetzelfde gedraagt;
niet normaal reageert, zoals u verwacht;
warmer wordt dan normaal;
smoort;

O O O o
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o hiet van snelheid verandert wanneer u de snelheidsregelaar aanpast;
o een fout aangeeft op de foutindicator en de besturing niet normaal reageert.
e Schakel de besturing uit:
o wanneer u deze niet gebruikt;
o wanneer u in of uit de rolstoel stapt;
o als de rolstoel uit zichzelf rijdt of tegen uw wil in. Als u de besturing uitschakelt, zal de
rolstoel tot stilstand komen.

3 Rijden
1. Duw op de AAN/UIT-knop van de kinbesturing of het scherm.
2. Als het lampje van de AAN/UIT knop op het scherm en de kinbesturing groen is, staat uw

rolstoel aan en is hij klaar voor gebruik.

Controleer de batterij-indicator. Laad de batterij indien nodig (zie 4.3).

Selecteer het rijprogramma en pas de snelheid aan, zie rijfuncties in 4.9.

Beweeg de rolstoel door de joystick op de kinbesturing zachtjes naar voor/achter te duwen.
De snelheid zal toenemen als u de joystick verder uit het midden wegduwt.

Om naar links of rechts te draaien, duwt u de joystick naar links of rechts.

Om te remmen, beweegt u de joystick naar neutrale positie.

Controleer bij aankomst de batterijstatus en duw op de AAN/UIT-knop.

O Laad de batterij op, indien nodig.
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4 Besturingsfuncties

De console met kinbesturing laat toe dat u alle rijonderdelen kan bedienen, alsook de motoren
om uw lichaamshouding aan te passen. Om uw eigen veiligheid te garanderen, en om te
voorkomen dat de rolstoel beschadigd raakt, worden alle bewegingen bewaakt door de
elektronica. Dit kan leiden tot een bewegingsvergrendeling, afname in snelheid of volledige
stilstand.

4.1 In-/Uitschakelen

i Zet de joystick in neutrale (centrale) positie vooraleer de AAN/UIT-knop te drukken.

Als de besturing wordt aangezet met de joystick uit neutrale positie, zal de rolstoel niet
rijden. Laat de joystick los (laat terugkeren naar neutrale positie) binnen 5 seconden om te
kunnen rijden. Als de joystick niet binnen 5 seconden wordt losgelaten, verandert de fout
in een modulefout die wordt aangeduid met een rood knipperende LED op de AAN/UIT-
knop. De rolstoel zal niet rijden. Om de modulefout op te lossen, laat u de joystick los en
schakelt u de besturing UIT en weer AAN.

e Om de besturing AAN te zetten: druk één keer op de groene AAN/UIT-knop (1) op de
kinbesturing, of gebruik de AAN/UIT knop op het scherm (2) of de kinbesturing (3).

Het startscherm wordt enkele seconden weergegeven, waarna het bedieningsscherm
verschijnt. De LED (statusindicator) van de AAN/UIT-knop licht op. Wanneer deze groen
wordt, is de besturing klaar voor gebruik. Wanneer de LED in het rood knippert, is er een
storing, zie 4.2 en hoofdstuk 5.

e Om de besturing UIT te zetten: druk één keer op de AAN/UIT-knop van de kinbesturing (1 of
2), of gebruik de AAN/UIT-knop op het scherm (3).

Het systeem wordt uitgeschakeld, en de statusindicator gaat uit.

Figuur 3  In-/Uitschakelen

4.1.1 Noodstop

Indien de rolstoel snel moet stoppen, of een zitbeweging moet stoppen, kan U de AAN/UIT knop
indrukken om een NOODSTORP uit te voeren. De rolstoel komt tot een snelle stilstand.




4.1.2 Slaapstand

De besturing gaat in slaapstand na een inactieve periode (standaard 5 minuten).

Wanneer het systeem in slaapstand gaat, wordt het gedeeltelijk uitgeschakeld om
energieverbruik te verminderen. Om de besturing te heractiveren, drukt u op een willekeurige
knop of beweegt u de joystick.

4.2 Storingen en blokkeringen

Wanneer de besturing aan staat en er een fout optreedt, zal
de indicator op de AAN/UIT-knop rood knipperen, zie foto.
Het aantal flitsen geeft het type storing weer. Er wordt ook
enkele seconden een driehoek met foutcode (A) op het
scherm weergegeven. De AAN/UIT-knop zal blijven
knipperen.

Figuur 4  Storingsindicatie en rijvergrendeling

In geval van een storing zullen één of alle functies van de
besturing geblokkeerd worden. Dit wordt aangeduid met het
"verboden"-symbool en de gele waarschuwingsbalkjes (B).

i De status wordt aangeduid door een klein symbool (C) in de bovenhoek van ieder scherm.

Voor meer informatie, zie hoofdstuk 5.

4.3 Batterijstatus en opladen

l YA WAARSCHUWINGI Gevaar voor letsel of beschadiging
¢ Volg de laadinstructies in de gebruiksaanwijzingen van de rolstoel en de batterijlader.

De batterij-indicator (aan de bovenkant van het scherm) geeft een schatting
van de resterende batterijcapaciteit.

De volgende tabel toont alle batterij-indicaties en hun betekenis.

Figuur 5  Batterijstatus indicatie

Tabel 1: Batterijstatus omschrijving

Display Omschrijving Betekenis Opmerkingen
- De meeste blokjes zijn | Batterijcapaciteit:
groen meer dan 50% van de
volle capaciteit
= s | BlOKjes worden geel Batterijcapaciteit Probeer snel op te
daalt: minder dan 50% | laden.
van de volle capaciteit
Blokjes worden rood Batterij bijna leeg. Stop en laad nu op.
=e—mesessssm | Gele of groene blokjes | De batterij laadt op. De | Wacht tot de batterij
met oplaadsymbool batterijcapaciteit wordt | volledig werd
aangeduid per Kleur. opgeladen.




4.3.1 Opladen

i ¢ Rijden wordt voorkomen (geblokkeerd) terwijl het systeem wordt opgeladen.
e Het is mogelijk om op te laden zonder de besturing aan te zetten. Om de batterij-
indicator te zien, dient u de besturing wel in te schakelen.

Steek de batterijlader in de aansluiting op de besturing (9), zie figuur 1.

De batterijstatus indicator geeft nu een laadsymbool weer, zie figuur 5.
De ladingstoestand van de batterij wordt weergegeven door de gele of
groene blokjes.

Na een paar seconden schakelt de besturing over naar
energiebesparende modus. De schermverlichting vermindert. De
normale schermverlichting gaat weer aan wanneer u een knop of de
joystick van de kinbesturing aanraakt.

Figuur 6  Aanduiding van opladende batterij

4.4 Navigatie

Er zijn 2 hoofdmenu's te zien op het touchscreen:
e S-menu om de lichaamspositie aan te passen, zie 4.8.
e D-menu om de rijfuncties aan te passen, zie 4.9.
leder hoofdmenu heeft aparte submenu's.

Zodra de besturing aanstaat, kan u door de schermen/menu’s navigeren.

1. Om te navigeren tussen de S en D-menu’s, druk de blauwe knop op de kinbesturing (15, zie
Figuur 2) gedurende 2-3 seconden. Herhaal tot het gewenste menu op het scherm getoond
wordt.

2. Om een specifiek submenu te selecteren, druk kort de blauwe knop op de kinbesturing tot het
gewenste submenu op het scherm getoond wordt.

Navigatie tussen en binnen de menu’s is ook mogelijk door op het scherm te vegen en tikken.

Navigeren binnen en aanpassingen doen aan de instellingen van de bedieningsconsole is enkel
mogelijk door te vegen en tikken op het scherm. De kinbesturing kan hiervoor niet gebruikt
worden.

i Gebruik de instellingsknop om een overzicht te krijgen van de navigatiestructuur.

4.5 Instellingsknop

De instellingsknop (K) wordt weergegeven in ieder menuscherm. Met deze toets kan u de
schermweergave veranderen, een pop-upscherm openen, en de instellingen aanpassen.
¢ Om te schakelen tussen volledige schermweergave en scroll-menu weergave, tikt u een
keer kort op de instellingsknop.
e Om het pop-upscherm te openen, houd u uw vinger op de instellingsknop voor 4 seconden.

Dit pop-upscherm kan ook geopend/gesloten worden door de menuknop | (2) voor 4

1 seconden in te drukken.




7
Screen Lock . OFF

Glove Mode

Figuur 7 Instellingsknop en pop-upscherm

e Om te navigeren naar een van de items in het pop-upscherm, tikt u op het item.
e Om te navigeren naar het vorige scherm, tikt u op de "terug"-pijl. o

e Om het pop-upscherm te sluiten, tikt u op de kruistoets (M) aan de onderkant van het
scherm.

e Wanneer de selectietoets actief is, wordt de indicator van de toets groen. @&

4.5.1 Tijdsinstelling

¢ Tik op de tijdsweergave (H in vorige figuur) en stel het uur en de
minuten in door de pijlen (1) aan te tikken.

e Om te wisselen tussen 12-uurs en 24-uurs weergave, tikt u op de wvor @
selectietoets (J).

Figuur 8  Tijdsinstelling @

4.5.2 Schermvergrendeling

De schermvergrendelingstoets (L) (zie figuur 6) is vooral bedoeld om het gebruik van het scherm
te beperken voor de inzittende, maar kan ook onbedoeld gebruik van de schermbesturing
voorkomen.

¥ De schermvergrendeling heeft geen invloed op de rijfuncties of functies voor het verstellen
van de lichaamspositie. Wanneer het scherm vergrendeld is, wordt de maximale rijsnelheid
beperkt tot submenu D1. Dit pop-upscherm kan ook geopend/gesloten worden door
submenuknop 11 (3) voor 2 seconden in te drukken.

e Om het scherm te vergrendelen:
o Tik op de instellingsknop (K) en houd vast voor 7 seconden (zie figuur 6).
o Om de vergrendeling AAN te =zetten, tikt u op de selectietoets van
"Schermvergrendeling/Screen lock”. De indicator wordt groen.
Wanneer het scherm vergrendeld is, worden alle bedieningstoetsen
grijs weergegeven en zijn ze dus onbruikbaar. "y @
Het symbool van de instellingsknop (K) verandert in een hangslot. — i

e Om het scherm te ontgrendelen: /f 7
o Zet de console UIT met de AAN/UIT-knop en schakel opnieuw ( Q
AAN.
De toetsen op het scherm kunnen opnieuw gebruikt worden. A/@

Figuur 9  Scherm vergrendeld i
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4.5.3 Handschoenmodus

Het touchscreen werd geprogrammeerd op een bepaalde
aanrakingsgevoeligheid. Daarom zal het scherm niet reageren als u
handschoenen draagt. Met deze functie kan u de aanrakingsgevoeligheid | FEEEEG—_gEG:-_—
vergroten zodat u het scherm kan bedienen met handschoenen.
e Om de handschoenmodus aan te zetten, tikt u op de selectietoets [ FESEGET—4
(G). De indicator wordt groen.
e Om de handschoenmodus uit te zetten, tikt u opnieuw op de [HE_—_ ®
selectietoets. Deze wordt nu grijs.

Figuur 10 Handschoenmodus toets

4.5.4 Instellingen
¢ Tik op de gekozen instelling om te navigeren naar het menu en de submenu’'s.

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode “ OFF

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Figuur 11 Instellingsmenu

Display
1. Helderheid
o Beweeg de groene schuifknop naar links/rechts op het scherm om de helderheid te doen

afnemen/toenemen.

2. Taal
o Uw besturing wordt standaard ingesteld op Engels als bedieningstaal. U kan uw

voorkeurstaal kiezen in de lijst onder de "Taal/Language" instelling.

Interactie
1. Modus 'enkel tikken'
o Tik op de selectietoets om de modus AAN of UIT te zetten. Na het inschakelen van deze
functie zal vegen niet meer werken. Het scherm kan enkel bediend worden door de
pijltoetsen en +/- toetsen aan te tikken die de veegfunctie vervangen.

2. Aanraakzone
o Beweeg de schuitknop naar links/rechts om de gevoeligheidszone van het

aanraakscherm te verkleinen/vergroten.

3. Linkerhandmodus
o Tik op de selectietoets om de modus UIT of AAN te zetten. Bij het aanzetten van deze

functie, verplaatsen de bedieningstoetsen van rechts naar links op het scherm.
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4.6 Joystickbediening (rijden en remmen)

Door de joystick in een specifieke richting te duwen, zal de elektrische rolstoel in die richting
bewegen. De snelheid hangt af van de mate waarin u de joystick wegduwt uit het midden. Als de
joystick maximaal naar buiten wordt geduwd, zal de snelheid ook maximaal zijn (binnen de
geselecteerde rijffunctie).

Door de joystick weer naar centrale (neutrale) positie te bewegen
tijdens het rijden, zullen de remmen beginnen te werken totdat de
rolstoel stopt.
e Om geleidelijk te remmen, beweegt u de joystick zachtjes.
e Voor een snelle stop, laat u de joystick los; de rolstoel zal
zo snel mogelijk stoppen.

il

-

Figuur 12 Joystickbewegingen @

Zorg ervoor dat de joystick in neutrale (centrale) positie staat vooraleer de AAN/UIT-knop in
te drukken, anders zal de elektronica blokkeren.

Nadat u de besturing heeft ingeschakeld met de AAN/UIT-knop, moet de joystick nog
minstens 5 seconden in neutrale positie blijven staan. De besturing werd zo
geprogrammeerd voor technische en veiligheidsredenen. Als de joystick en AAN/UIT-knop
tegelijkertid worden geactiveerd, zal de besturing blokkeren. Dit kan enkel worden
opgeheven door de besturing volledig UIT te schakelen.

ie

Zorg ervoor dat de vrijloophendel in rempositie staat VOORDAT u de rolstoel AAN zet.
Elektromagnetische remmen werken NIET als de rolstoel in vrijloopmodus staat. Dit wordt
aangegeven op de besturing. Rijden is niet mogelijk.

mie

Om onbedoelde veranderingen van de instellingen te voorkomen, verdwijnen de
bedieningstoetsen wanneer de joystick bediend wordt. Zodra de joystick weer in neutrale
positie staat, verschijnen de bedieningstoetsen weer.

p=ie

4.7 Besturingsvergrendeling

Het is ook mogelijk om de besturing te vergrendelen, om onbevoegd gebruik van de rolstoel te
voorkomen.
¢Om de besturing te vergrendelen: Druk de AAN/UIT-knop in totdat het hangslot-symbool
verschijnt en het scherm zwart wordt.
¢Om de besturing te vergrendelen: Tik ergens op het scherm en houd vast. Het hangslot-
symbool verschijnt weer, samen met een laadbalk rondom het scherm. Wacht totdat de
laadbalk volledig geladen is. De console kan nu weer gebruikt worden.

4.8 Lichaamspositie aanpassen

[& VOORZICHTIG | Gevaar voor letsel of beschadiging
e Houd er rekening mee dat de stabiliteit van uw rolstoel vermindert wanneer u de positie
aanpast van rechtop zittend naar gekanteld.

e Zorg ervoor dat u voldoende ruimte heeft rondom de rolstoel om de rugsteun en zit aan te
passen.

De verstelfuncties van de rolstoel kunnen bediend worden via het S-menu. Afhankelijk van het
type rolstoel zijn er tot 6 submenu's mogelijk.

12
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Besturingsfuncties

e Beweeg de joystick naar voor of achter om uw lichaamspositie aan te passen, volgens de -
pijlties op het scherm.

e Om terug te keren naar de basis zithouding, beweegt u de joystick naar achter voor iedere
functie.

A L

rugsteun

__ @

Beensteun gelijktijdig /
Centrale voetplaat

| -
E

Beensteun links Beensteun rechts

Figuur 13 Mogelijke submenu's

4.9 Rijfunctie veranderen

De rijfuncties van de rolstoel kunnen bediend worden in de submenu's D1, D2 of D3.
De maximale snelheid bij maximale verplaatsing van de joystick hangt af van het geselecteerde
submenu (D1, D2 of D3).

L @ |

Lage snelheidsinstelling Medium éne'lheidgihstelling Hogémsnelheidsinstelling
(binnengebruik) (binnen-buitengebruik) (buitengebruik)
Figuur 14 Submenu D1, D2, D3
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4.9.1 Gelimiteerde rijsnelheid

Voor uw veiligheid zal de rijsnelheid van de rolstoel automatisch verlaagd worden wanneer
bepaalde verstellingen in lichaamspositie werden gemaakt. De snelheid wordt dan gelimiteerd tot
de laagste rijffunctie D1, of er treedt zelfs een volledige vergrendeling op.

Rij- en snelheidsbeperkingen treden op wanneer:
e de lift werd ingesteld op een hogere positie. Enkel rijfunctie D1 is beschikbaar.
e de ruginclinatie een bepaalde hoek overschrijdt
(zie figuur 15): @ D
1. Alle functies op uw rolstoel zijn beschikbaar. @
2. Enkel rijfunctie D1 is beschikbaar.
3. Rijden is niet meer mogelijk. Verhoog de
rugsteun totdat de vergrendeling wordt @
opgeheven.

Figuur 15 Inclinatie van de rug

Om de rij-/snelheidsbeperking op te heffen, laat u de lift zakken tot de standaard (laagste) positie,
en brengt u uw zit en rugsteun terug tot rechtopzittende positie.

4.10 De kinbesturing aanpassen

De kinbesturing kan aangepast worden op verschillende manieren om de rijervaring van de
gebruiker zo comfortabel mogelijk te maken.

4.10.1 De verticale positie aanpassen

De hoogte van de kinbesturing kan op twee manieren

aangepast worden.

¢ Aan de rug van de rolstoel: Draai de sterknop los
om de besturingsbevestiging omhoog/ omlaag te
bewegen tot de gewenste hoogte.

e Op de besturingsbevestiging: Draai de schroeven
(5) los om de positie van de bevestigingsarm aan
te passen.

4.10.2 De horizontale positie aanpassen

De horizontale positie van de kinbesturing kan op twee manieren aangepast worden.

De kinbesturing zelf:

1. Draai beide schroeven (6) aan de
onderkant van de besturing los.

2. Schuif de kinbesturing zijwaarts op de
bevestigingsarm tot de gewenste positie.

3. Draai de Kkinbesturing voorwaarts/
achterwaarts tot de gewenste positie.
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De volledige kinbesturing:
e Manueel: Draai de volledige besturingsbevestiging naar
binnen/buiten door middel van het scharnier (7).

e Elektrisch: Duw op de knop van de aparte controller om
de motor te activeren en de steun van de kinbesturing
naar binnen/buiten de bewegen. Het LCD-display geeft
aan dat de kinbesturing wordt verplaatst.

“ ~ Device Swing A
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5 Probleemoplossino

l A WAARSCHUWINGI Gevaar voor letsel of beschadiging aan de besturing of rolstoel

e Probeer NOOIT zelf de besturing te repareren.
e Bij storingen in de besturing dient u contact op te nemen met uw vakhandelaar.
Hij /Zij zal beslissen of de besturing geherprogrammeerd moet worden.

Bij storing wordt een foutcode weergegeven door de knipperende LED op de AAN/UIT-knop, of
door een driehoek op het touchscreen, zie figuur 3.

De volgende tabel somt de mogelijke foutcodes op. Sommige problemen kan u zelf oplossen.
Voor alle storingen in het grijs dient u echter uw vakhandelaar te contacteren.

Tabel 2: Probleemoplossing

Code | Probleem Betekenis

Controleer of de joystick in de neutrale positie staat als u de
1 Storing besturing/joystick | rolstoel inschakelt.
Controleer of de joystick niet beschadigd is en goed functioneert.

Netwerk- of 1. Controleer alle aansluitingspunten en kabels.
2 configuratiestoring 2. Controleer de software.
Als u geen defect kan vinden, contacteer dan uw vakhandelaar.

1. Controleer of de stekkers van beide motoren correct zijn

aangesloten.

Linkse motor 2. Controleer de stekkercontacten van beide motoren op
3 (of de aansluiting) corrosie of schade.

B e ¢ Deze fout wordt ook aangegeven wanneer de motoren niet

1 aangesloten zijn. Sluit terug aan en herstart het systeem.

Rechtermotor
4 (of de aansluiting) is Zoals hierboven beschreven.

defect.

Linkse parkeerrem

(of de aansluiting) 1. Controleer of de stekkers van beide motoren correct zijn
5 is defect, of neutrale aangesloten.

positie van de rolstoel is | 2. Controleer de stekkercontacten op corrosie of schade.

actief.

Rechtse parkeerrem
6 (of de aansluiting) Zoals hierboven beschreven.

is defect.

BRI Eén van de rolstoelonderdelen kan beschadigd zijn, uitgezonderd
7 (andere dan de

van de besturing.

besturing)
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Vorwort

Wichtiger Hinweis

Dieses Handbuch enthélt die neuesten Produktentwicklungen. Vermeiren behalt sich das Recht
vor, Veranderungen an dieser Art von Produkt vorzunehmen, ohne eine Verpflichtung
einzugehen, &hnliche bereits ausgelieferte Produkte anzupassen oder auszutauschen.

Die Abbildungen dienen zur Verdeutlichung der Anweisungen in diesem Handbuch. Das gezeigte
Produkt kann in Details von Ihrem Produkt abweichen.

Verflugbare Informationen

Auf unserer Webseite http://www.vermeiren.com/ finden Sie stets die aktuellste Version der in
diesem Handbuch beschriebenen Informationen. Informieren Sie sich bitte regelméafdig auf dieser
Website nach eventuell verfigbaren Aktualisierungen.

Sehbehinderte Menschen kodnnen sich die elektronische Version dieses Handbuchs
herunterladen und mit Hilfe einer Sprachsyntheselésung (,Text-to-Speech-Software®) vorlesen
lassen.

Dieses Benutzerhandbuch fir die Bedienkonsole
FiUr Benutzer und Fachhandler

Benutzerhandbuch fir einen Rollstuhl
Fiur Benutzer und Fachhandler

Montageanleitung fur einen Rollstuhl
Fur Fachhandler

Benutzerhandbuch fur Akku und Ladegeréat
Fur Benutzer und Fachhéndler

H = = A



http://www.vermeiren.com/

1 Beschreibuno m

Mit der in lhren elektrischen Rollstuhl integrierten Bedienkonsole kénnen Sie sowohl samtliche
Fahr-, Lenk-, Brems- und Betriebsprozesse als auch andere Stellmotoren steuern (Hubsé&ule,
Sitz- und Rucklehnenverstellung). Elektroeinheit und Elektronik des Rollstuhls werden intern
kontinuierlich tberwacht.

Das folgenden Abbildungen zeigen alle Komponenten, die fir den Benutzer wichtig sind.

EIN / AUS-Taste mit
Statusanzeige
Navigationstaste/Hauptmenu
Navigationstaste/Untermenu
Touchscreen

Joystick

Anschluss fur Stromkabel
Anschluss fur
Wartungszwecke
Konsolengehause
Anschluss fur Ladegerat

=

NoORWN

© ®

Abbildung 1 Wichtige Komponenten (LiNX 400 Bildschirm)




Abbildung 2 Wichtige Komponenten (Kinnsteuerung)

10.
11.
12.
13.
14.
15.

EIN / AUS-Taste mit Statusanzeige
Funktionsanzeige

Navigationstaste

Joystick

EIN / AUS-Taste (grtin, rechts) *
Navigationstaste (blau, links) *

* Auf Anfrage kdnnen diese Tasten installiert werden, um die Seiten zu wechseln.
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Vor der Benutzung

LA

WARNUNG l Gefahr von Personen- oder Sachschaden

e Dieses Produkt darf NICHT montiert, gewartet oder benutzt werden, es sei denn, dass zuvor
samtliche Anweisungen in diesem Handbuch sowie alle relevanten Handbulcher in Bezug auf

d

en mit diesem Produkt ausgestatteten Rollstuhl aufmerksam gelesen und vollstandig

verstanden wurden.

e Versuchen Sie unter keinen Umstanden, die Konsole zu 6ffnen oder zu demontieren — es
befinden sich keine benutzerseitig zu wartenden Teile darin.

e Bei Zweifeln oder Fragen wenden Sie sich bitte zwecks Hilfe an lhren Fachhandler,
Pflegedienst oder Fachberater.

i

2.1

Fur Softwareupdates/-reparaturen ist Vermeiren zustandig. Fur Anpassungen der Software
wenden Sie sich bitte an Vermeiren,; siehe unsere Website http://www.vermeiren.com/

Allgemeine Sicherheitshinweise

Beachten Sie bei der Benutzung die folgenden allgemeinen Warnhinweise:

Die Bedienkonsolen wurden an typischen, reprasentativen Fahrzeugen auf
elektromagnetische Vertraglichkeit getestet und entsprechen den relevanten EMV-Normen:
EN 12184: 2014, 1ISO7176-21: 2009.
Dennoch kénnen Quellen elektromagnetischer Felder wie Mobiltelefone, Stromgeneratoren
oder Energiequellen mit hoher Leistung die Fahrleistung Ihres Rollstuhls beeintrachtigen.
Andererseits kann auch die Elektronik lhres Rollstuhls Einfluss auf andere elektronische
Gerate wie Alarmanlagen in Geschaften und Automatiktiren haben. Wir empfehlen daher,
dass Sie lhre Bedienkonsole und lhren Rollstuhl regelmaRig auf Beschadigungen und
Verschleil3 Uberprufen, weil dies solche Beeintrachtigungen verstarken konnte.
Beachten Sie, dass die Oberflache der Bedienkonsole aufgrund von Umgebungstemperatur,
Sonneneinstrahlung oder Heizkdrpern sehr warm werden kénnte. Seien Sie daher vorsichtig
beim Beruhren.
Achten Sie darauf, dass die Bedienkonsole die zuldssige Minimal- oder Maximaltemperatur
nicht unter- oder Uberschreitet (siehe Rollstuhl-Benutzerhandbuch).
Achten Sie vor dem Einschalten des Rollstuhls darauf, in welcher Umgebung/Situation Sie
sich befinden. Stellen Sie Ihre Geschwindigkeit entsprechend ein, bevor Sie losfahren. Wir
empfehlen, beim Fahren in Innenraumen die langsamste Geschwindigkeitseinstellung zu
wahlen. Beim Fahren im Freien kdnnen Sie eine Geschwindigkeit wahlen, bei der Sie sich
wohl und sicher fuhlen.
Beriihren Sie die Anschlussstifte nicht. Sie kdnnten verschmutzt oder aufgrund einer
elektrostatischen Entladung beschadigt werden.
Falls der Rollstuhl keinen Handschutz fir die Bedienkonsole hat, ist IThre Hand nicht vor
Verletzungen geschitzt (beispielsweise beim Heranmandvrieren an einen Tisch).
Der XLR-Anschluss an der Steuerung darf nur fr den beabsichtigten Zweck, das heif3t das
Aufladen der Batterie und/oder Programmieren der Steuerung, verwendet werden. Die
Garantie erlischt, wenn ein nicht autorisiertes Gerat an diesen Anschluss angeschlossen
wird.
Achten Sie darauf, dass das mit dem Fahrzeug verwendete Batterieladegerat eine
Fahrsperrfunktion hat, die fur die Verwendung mit der Steuerung richtig angeschlossen ist.
Die Fahrsperrfunktion soll verhindern, dass der Rollstuhl fahrt, wahrend die Batterie geladen
wird. Wenn Sie unsicher sind, fragen Sie Ihren Handler.
Schalten Sie die Steuerung umgehend aus und wenden Sie sich an lhren Servicevertreter,
wenn das Fahrzeug:

o beschéadigt ist;



http://www.vermeiren.com/

3

N =

6.
7

8.

9.

sich immer wieder anders verhalt;

sich nicht normal verhélt, wie Sie es erwarten;

heiRer als normal wird;

raucht;

seine Geschwindigkeit nicht &ndert, wenn Sie den Geschwindigkeitsregler betatigen;
einen Fehler auf der Fehleranzeige anzeigt und die Steuerung nicht normal funktioniert.
Schalten Sie die Steuerung aus:

wenn Sie sie nicht verwenden;

wenn Sie sich auf den Rollstuhl setzen oder ihn verlassen;

o wenn das Fahrzeug von selbst oder gegen lhren Willen fahrt. Wenn Sie die Steuerung
ausschalten, halt das Fahrzeug an.

O O O O O O

o O

Fahren

Driicken Sie auf die EIN/AUS-Taste auf dem Controller oder Bildschirm.

Wenn die LED der EIN/AUS-Taste auf dem Controller und Bildschirm griin leuchtet, ist der
Rollstuhl betriebsbereit.

Kontrollieren Sie die Akkustatusanzeige. Laden Sie den Akku ggf. auf (siehe Abschnitt 4.3).

Wahlen Sie das Fahrprogramm und stellen Sie den Geschwindigkeitsbereich ein (siehe
Fahrfunktionen in Abschnitt 4.9).

Setzen Sie den Rollstuhl in Bewegung, indem Sie den Joystickdes Controllers langsam nach
vorn/hinten bewegen.

Die Geschwindigkeit nimmt zu, je starker der Joystick aus seiner Mittelstellung gedruckt wird.
Um nach links oder rechts zu fahren, driicken Sie den Joystick entsprechend nach links bzw.
rechts.

Um abzubremsen, bringen Sie den Joystick in die Neutralstellung.

Kontrollieren Sie nach der Ankunft den Akkustatus und betatigen Sie die EIN/AUS-Taste.

10. Laden Sie den Akku ggf. auf.




4 Funktionen der Bedienkonsole m

Mit der Bedienkonsole der Kinnsteuerung kdénnen Sie sowohl samtliche Fahrkomponenten als
auch die Stellmotoren zum Anpassen der Sitzposition steuern. Zu lhrer eigenen Sicherheit und
zur Vermeidung von Schaden am Rollstuhl werden die Bewegungen von der Elektronik
uberwacht. Dies kann dazu fuhren, dass die Bewegung blockiert, die Geschwindigkeit verringert
oder die Fahrt komplett gestoppt wird.

4.1 Ein- und Ausschalten

§ Bringen Sie den Joystick in die Neutral(Mittel)stellung, bevor Sie die EIN/AUS-Taste
betatigen.
Falls die Konsole eingeschaltet wird, wahrend sich der Joystick nicht in der Neutralstellung
befindet, fahrt der Rollstuhl nicht. Lassen Sie den Joystick innerhalb von 5 Sekunden los
(zurtick zu Neutral), um die Antriebssperre aufzuheben. Falls der Joystick nicht innerhalb
von 5 Sekunden losgelassen wird, wird aus dem Fehler ein Modulfehler, der durch eine rot
blinkende LED in der EIN/AUS-Taste angezeigt wird. Der Rollstuhl I&sst sich dann nicht
mehr bewegen. Um den Modulfehler zu beheben, lassen Sie den Joystick los und schalten
die Bedienkonsole zunéachst AUS und dann wieder EIN.

e So schalten Sie die Bedienkonsole ein: Driicken Sie entweder die grine EIN / AUS-Taste (1)
auf der Kinnsteuerung oder die EIN / AUS-Bildschirmtaste (2) oder die Kinnsteuerungstaste
(3).

Der Startbildschirm wird fir ein paar Sekunden angezeigt. Anschlie3end erscheint die
Bedienoberflache. Die LED (Statusanzeige) in der EIN/AUS-Taste leuchtet auf. Wenn sie

grun leuchtet, ist die Bedienkonsole wieder betriebsbereit. Sollte die LED anfangen rot zu
blinken, liegt ein Fehler vor (siehe Abschnitt 4.2 und Abschnitt 5).

e So schalten Sie die Bedienkonsole aus, wenn sie eingeschaltet ist: Driicken Sie entweder die
EIN / AUS-Taste (1) an der Kinnsteuerung oder die EIN / AUS-Bildschirmtaste (2) oder die
Kinnsteuerungstaste (3).

Die Bedienkonsole wird ausgeschaltet und die Statusanzeige
erlischt.

Abbildung 3  Ein- und Ausschalten

4.1.1 Notstopp

Um die Fahrt oder Sitzeinstellung abrupt zu stoppen, driicken Sie die EIN/AUS-Taste, um einen
NOTSTOPP vorzunehmen. Der Rollstuhl kommt daraufhin umgehend zum Stehen.




4.1.2 Ruhemodus

Nach einer bestimmten Inaktivititsdauer (Standardvorgabe 5 Minuten) wechselt die
Bedienkonsole in den Ruhemodus. Das System ist dann teilweise ausgeschaltet, um den
Energieverbrauch zu reduzieren. Um die Bedienkonsole wieder zu aktivieren, betatigen Sie eine
Taste oder bewegen den Joystick.

4.2 Fehler und Blockaden

Falls bei eingeschalteter Bedienkonsole ein Fehler auftritt,
beginnt die EIN/AUS-Taste rot zu blinken. Die
Blinkhaufigkeit gibt den Fehlercode an. Einige Sekunden
lang wird ein Dreieck mit einem Fehlercode (A) angezeigt.
Die EIN/AUS-Taste blinkt weiterhin.

Abbildung 4 Fehleranzeige und Fahrt unterbunden

Im Fall eines Fehlers sind eine oder alle Funktionen der
Bedienkonsole blockiert. Dies wird durch das Symbol

.verboten“ sowie die gelben Warnbalken (B) angezeigt.

i Der Status wird durch ein kleines Symbol (C) oben in jedem Bildschirm angezeigt.

Fur weitergehende Informationen siehe Abschnitt 5.

4.3 Akkustatus und Aufladung

LA

WARNUNG

l Gefahr von Personen- oder Sachschaden

e Befolgen Sie die Ladeanweisungen in der Bedienungsanleitung zum Rollstuhl sowie im

Benutzerhandbuch des Akkuladegerats.

Die Akkuladestandsanzeige (oben auf dem Touchscreen) gibt eine

Einschéatzung der verbleibenden Akkukapazitat.

Die nachstehende Tabelle enthélt alle Akkuanzeigen und deren Bedeutung.
Abbildung 5 Akkustatusanzeige

Tabelle 1: Akkustatusanzeige

Anzeige Beschreibung Bedeutung Anmerkung

e | Die meisten Akkukapazitat: mehr als
Segmente sind 50 % der vollstandigen
grin Kapazitat.

= eeeesm | S€gMente werden | Sinkende Akkukapazitat: Der Akku sollte
gelb weniger als 50 % der demnachst

vollstdndigen Kapazitat. aufgeladen werden.

Segmente werden | Akku fast leer Sofort anhalten und
rot aufladen.

Ee—seeeesssm | Gelbe oder griine Akku wird aufgeladen. Die | Warten Sie, bis der
Segmente mit Akkukapazitat wird per Akku vollstandig
Ladesymbol Farbe angezeigt. aufgeladen ist.




4.3.1 Aufladung

i e Solange das System aufgeladen wird, kann nicht gefahren werden.
e Der Ladevorgang ist moglich, ohne die Bedienkonsole einzuschalten. Um die
Akkustatusanzeige zu kontrollieren, muss der Schalter auf EIN gestellt werden.

Schliel3en Sie das Ladegerét an der XLR-Buchse (9) an (siehe Abbildung
1).

Die Akkustatusanzeige wird nun zu einer Ladeanzeige (siehe Abb. 5). Der
Akkuladestand wird durch gelbe oder griine Segmente angezeigt.

Nach ein paar Sekunden wechselt die Bedienkonsole in den
Energiesparmodus und die Bildschirmhelligkeit wird reduziert. Um zur
normalen Helligkeit zurtickzukehren, tippen Sie auf den Bildschirm oder

den Joystick des Controllers.
Abbildung 6 Akkuaufladungsanzeige

4.4 Navigation

Es werden zwei Hauptmenis auf dem Touchscreen angezeigt:

e S-Meni zum Einstellen der Sitzposition (siehe Abschnitt 4.8).

e D-Menl zum Einstellen der Fahrfunktionen (siehe Abschnitt 4.9).
Jedes Hauptmeni hat separate Unterments.

Nachdem Sie die Bedienkonsole eingeschaltet haben, kénnen Sie durch die Bildschirme/Menis
navigieren.

1. Um zwischen den Menis S und D zu navigieren, driicken Sie die blaue Kinnsteuertaste (15,
siehe Abbildung 2) 2-3 Sekunden lang. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis das
gewunschte Menu auf dem Bildschirm angezeigt wird.

2. Um ein bestimmtes Untermeni auszuwahlen, driicken Sie kurz die blaue Kinnsteuertaste,
bis das gewunschte Untermeni auf dem Bildschirm angezeigt wird.

Das Navigieren zwischen und innerhalb der Mends ist auch durch Wischen und Tippen auf dem
Touchscreen maoglich.

Das Navigieren und Andern der Einstellungen auf der Bedienerkonsole ist nur durch Wischen
und Tippen auf dem Bildschirm mdglich. Die Kinnsteuerung kann hierfur nicht verwendet werden.

1 Mit der Einstellungstaste erhalten Sie eine Ubersicht iiber die Navigationsstruktur.

4.5 Einstellungstaste

Die Einstellungstaste (K) wird in jedem Menubildschirm angezeigt. Mit dieser Taste kdnnen Sie
die Bildschirmansicht andern, ein Pop-up-Fenster 6ffnen und Einstellungen andern.
e Um zwischen Vollbildansicht und Menlsuchansicht zu wechseln, tippen Sie die
Einstellungstaste kurz an.
e Um das Pop-up-Fenster zu 6ffnen, halten Sie Ihren Finger 4 Sekunden lang auf die
Einstellungstaste.

Dieses Pop-up-Fenster lasst sich auch 6ffnen/schliel3en, indem Sie die Mentaste | (2) fur

1 4 Sekunden ducken.




Abbildung 7 Einstellungstaste und Pop-up-Fenster

e Um zu einem der Elemente im Pop-up-Fenster zu navigieren, tippen Sie es an.
e Um zum vorhergehenden Bildschirm zurtickzugehen, tippen Sie auf den Zurtck-Pfeil. e
e Um das Pop-up-Fenster zu schliel3en, tippen Sie auf das Kreuz (M) unten im Bildschirm.

e Wenn eine Auswahltaste aktiv ist, leuchtet ihre Anzeige griin.

4.5.1 Zeiteinstellung
e Tippen Sie auf die Zeitanzeige (H in der vorigen Abbildung) und

stellen Sie dann durch Antippen der entsprechenden Pfeile (1) 0@@
die Stunden und Minuten ein. "‘J"V
e Um zwischen 12-Stunden- und 24-Stunden-Anzeige zu wechseln,
tippen Sie auf den Bereich der 12/24-Stunden-Schaltflache (J). o QR
Abbildung 8 Zeiteinstellung @

4.5.2 Bildschirmsperre

Die Bildschirmsperre (L) (siehe Abbildung 7) dient hauptsachlich dazu, die Befugnis fur die
Bildschirmbedienung auf den Benutzer zu beschranken, verhindert aber auch die unbeabsichtigte
Benutzung der Bildschirmelemente.

§ Die Bildschirmsperre hat keinen Einfluss auf die Fahrfunktionen oder
Sitzpositionsfunktionen. Bei aktivierter Bildschirmsperre ist die Héchstgeschwindigkeit wie
im Untermend D1 eingestellt. Dieses Pop-up-Fenster kann auch gedffnet/geschlossen
werden, indem man die Untermendtaste Il (3) flr 2 Sekunden drtickt.

¢ Bildschirm sperren:
o Tippen Sie die Einstellungstaste (K) 7 Sekunden lang an (siehe "™
Abbildung 7). P
o Um die Sperre zu aktivieren, tippen Sie auf die Schaltflache im ff
Abschnitt ,Bildschirmsperre®. Die Anzeige leuchtet daraufhin \ O

gran.
Bei aktivierter Bildschirmsperre sind alle Schaltflachen grau unterlegt ‘/®
und funktionslos. Das Symbol der Einstellungstaste (K) wird zu einem
Vorhangeschloss.

|\
Abbildung 9 Bildschirm gesperrt
¢ Bildschirm entsperren:

o Schalten Sie die Bedienkonsole mit der EIN/AUS-Taste aus, um die Sperre aufzuheben.
Die Schaltflachen auf dem Bildschirm werden wieder funktionsfahig.

10



45.3 Handschuhmodus

Der Touchscreen ist so programmiert, dass er ein bestimmtes Mal3 an Beruihrungsempfindlichkeit
hat. Aus diesem Grund reagiert er nicht, wenn Sie Handschuhe tragen. Mit dieser Funktion lasst
sich die Beruihrungsempfindlichkeit erh6hen, so dass die Bedienkonsole auch
auf Eingaben mit Handschuhen reagiert.
e Um den Handschuhmodus zu aktivieren, tippen Sie auf die
Auswahlschaltflache (G). Die Anzeige leuchtet daraufhin grin. sreentock (@)
e Um den Handschuhmodus zu deaktivieren, tippen Sie erneut auf die
Auswabhlschaltflache. Sie ist nun grau unterlegt.

Abbildung 10 Handschuhmodus-Schaltfldche o ®
ettings

Glove Mode . OFF

4.5.4 Einstellungen

e Tippen Sie auf die gewlnschte Einstellung, um das Einstellungsmeni und die Untermenis
aufzurufen.

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode " OFF )

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Left Hand Mode  ({)0FF

Abbildung 11 Einstellungsmenii

Anzeige

1. Helligkeit
o Bewegen Sie den Schieberegler nach links/rechts, um die Helligkeit des Bildschirm zu
verringern/erhdhen.
2. Sprache
o Standardmalig ist die Menuftihrung der Bedienkonsole auf Englisch eingestellt. In der
List unter ,Language“ kdnnen Sie die gewunschte Sprache auswahlen.

Interaktion

1. Tap-only Mode (Nur-Tippen-Modus)

o Tippen Sie auf diese Auswabhlschaltflache, um diesen Modus aus- oder einzuschalten.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, ist eine Bedienung durch Wischen auf dem
Touchscreen nicht moglich. Die Bedienung ist nur mdglich, indem man auf die
Pfeilschaltflachen und die Schaltflachen ,+/- tippt, die diese Funktionen ersetzen.

2. Tap Zone (Tipp-Zone)
o Bewegen Sie den Schieberegler nach links/rechts, um die Empfindlichkeitszone des
Tippfelds zu verringern/erhéhen.
3. Left Hand Mode (Linkshandermodus)
o Tippen Sie auf diese Auswahlschaltflache, um diesen Modus aus- oder einzuschalten.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, wechseln die Bedienschaltflachen von der linken auf
die rechte Seite des Bildschirms.

11



4.6 Joystick-Betrieb (fahren und bremsen)

Wenn der Joystick in eine bestimmte Richtung bewegt wird, fahrt der Elektrorollstuhl in die
betreffende Richtung. Die Fahrgeschwindigkeit ist davon abhangig, wie stark der Joystick aus der
Neutralstellung bewegt wird. Wenn der Joystick in die maximale Auslenkung gedrickt/gezogen
wird, ist die Geschwindigkeit am gréf3ten (innerhalb des gewahlten Fahrmodus).

Wenn der Joystick wahrend des Fahrens in seine Mittelstellung
(Neutral) gebracht wird, wird der Rollstuhl bis zum Stillstand
abgebremst:
e Um behutsam abzubremsen, bewegen Sie den Joystick
entsprechend langsam.
e Um sofort zu stoppen, lassen Sie den Joystick los; der
Rollstuhl wird daraufhin umgehend zum Stehen gebracht.

il

-

Abbildung 12 Joystick-Bewegungen

U

Achten Sie darauf, dass sich der Joystick in seiner Neutral(Mittel)stellung befindet, wenn
Sie die EIN/AUS-Taste betatigen. Andernfalls wird die Elektronik gesperrt.

Nachdem die Bedienkonsole mit der EIN/AUS-Taste eingeschaltet wurde, muss der Joystick
mindestens 5 Sekunden lang in der Mittelstellung verbleiben. Die Bedienkonsole wurde aus
technischen und sicherheitsrelevanten Griinden so programmiert. Falls der Joystick und die
EIN/AUS-Taste gleichzeitig betatigt werden, wird die Lenkung blockiert und lasst sich nur
wieder entsperren, indem das System komplett ausgeschaltet wird.

ie

Achten Sie darauf, dass sich der Freilaufhebel in der Bremsstellung befindet, BEVOR Sie
den Rollstuhl einschalten. Die elektromagnetischen Bremsen funktionieren NICHT, wenn
sich der Rollstuhl im Freilaufmodus befindet. Dies wird auf der Bedienkonsole angezeigt.
Fahren ist dann nicht méglich.

mie

Um unbeabsichtigte Veranderungen an den Einstellungen zu verhindern, verschwinden
die Bedienschaltflachen wahrend des Joystick-Betriebs. Sobald sich der Joystick wieder in
der Neutralstellungen befindet, erscheinen die Bedienschaltflachen wieder.

ie

4.7 Sperren der Bedienkonsole

Es besteht auch die Moglichkeit, die Bedienkonsole zu sperren, um eine unbefugte Benutzung
des Rollstuhls zu verhindern.

e Bedienkonsole sperren: Driicken Sie die EIN/AUS-Taste, bis das Schlosssymbol erscheint
und der Bildschirm schwarz wird.

e Um die Konsole zu entsperren, beriihren Sie den Bildschirm mit Threm Finger. Daraufhin
erscheint wieder das Schlosssymbol zusammen mit einem weil3en Ladebalken um den
Bildschirm. Warten Sie, bis der Balken vollstandig geladen ist. Die Konsole ist nun wieder
betriebsbereit.

4.8 Anpassen der Sitzposition

l AN VORSICHT l Gefahr von Personen- oder Sachschaden

e Denken Sie daran, dass sich die Stabilitéat verringert, wenn die Sitzposition im Rollstuhl von
aufrecht zu geneigt verandert wird.

e Achten Sie darauf, dass genugend Platz um den Rollstuhl herum vorhanden ist, um
Ruckenlehne und Sitz zu verstellen.

12



SE04, SE104
2021-11
Funktionen der Bedienkonsole

Einstellungen am Rollstuhl kbnnen Uber das S-Meni vorgenommen werden. Je nach Rollstuhltyp
kénnen bis zu 6 Untermenus verfiigbar sein.
e Um die Sitzposition einzustellen, bewegen Sie den Joystick entsprechend den Pfeilen auf
dem Bildschirm nach vorn oder hinten.
e Um zur urspringlichen Sitzposition zurtckzukehren, bewegen Sie den Joystick fir jede
vorgenommene Einstellung zurick.

Sitz und
Ruckenlehnenneigun

L L

Beide FuRRablagen/zentrale
FuRplatte

Linke FuRRablage Rechte FulRablage
Abbildung 13 Mogliche Untermeniis

4.9 Andern der Fahrfunktion
Geschwindigkeitseinstellungen fur den Rollstuhl kénnen tber das Untermend D1, D2 oder D3

vorgenommen werden. Die Hochstgeschwindigkeit bei maximaler Auslenkung des Joysticks ist
vom jeweils gewahlten Fahrfunktions-Untermen (D1, 2 oder 3) abhangig.

13



Niedrige Geschwindigkeit Mittlere Geschwindigkeit Hohe Geschwindigkeit

(Fahren drinnen) (Fahren drinnen/drauf3en) (Fahren drauf3en)

Abbildung 14 Untermenii D1, D2, D3

4.9.1 Beschrankte Fahrgeschwindigkeit

Zu lhrer Sicherheit wird die Fahrgeschwindigkeit des Rollstuhls automatisch reduziert, wenn
bestimmte Veranderungen der Sitzstellung vorgenommen wurden. Der Antrieb des Rollstuhls
wird dann auf die geringste Geschwindigkeitseinstellung beschrankt oder sogar vollstéandig

blockiert.

Fahr- und Geschwindigkeitsbegrenzungen erfolgen, wenn:
e der Lift auf eine hohere Position verstellt wurde; Nur Geschwindigkeitseinstellung D1 ist
verfugbar.

 die Riickenlehnenneigung einen bestimmten Winkel ®4r.
Uberschreitet (siehe Abb. 15):

1.
2.

3.

Um die

Alle Funktionen Ihres Rollstuhls sind verfugbar. @
Nur Geschwindigkeitseinstellung D1 ist

verfugbar. @
Der Rollstuhl kann nicht mehr bewegt werden.

Heben Sie die Rickenlehne an, bis die Sperre
aufgehoben ist.

Abbildung 15 Riickenlehnenneigung

Geschwindigkeits-/Fahrtbeschrankungen aufzuheben, senken Sie den Lift auf die

Standardposition (unterste) ab und bringen Sitz und Rickenlehne in eine aufrechte Sitzposition.

14



4.10 Einstellen der Kinnsteuerung

Die Kinnsteuerung kann in verschiedene Richtungen eingestellt werden, um dem Benutzer das m
Fahrerlebnis so angenehm wie mdglich zu gestalten.

4.10.1 Einstellen der vertikalen Position

Die Hohe des Kinnreglers kann auf zwei Arten gedndert

werden.

e An der Ruckseite des Rollstuhls: Lésen Sie den
Sternknopf, um die Controller-Halterung auf/ ab bis
zur gewunschten Hoéhe zu bewegen.

e An der Controller-Halterung: Ldsen Sie die
Schrauben (5), um die Position des Controller-
Haltearms anzupassen.

4.10.2 Einstellen der horizontalen Position
Die horizontale Position des Kinnreglers kann auf zwei Arten geandert werden.

Die Kinnsteuerung selbst:

1. Losen Sie die beiden Schrauben (6) an der
Unterseite der Kinnsteuerung.

2. Bewegen Sie die Kinnsteuerung seitlich am
Tragarm, bis die gewuinschte Position erreicht
ist.

3. Drehen Sie den Kinnregler vorwarts /
rickwarts, bis die gewlinschte Position erreicht
ist.

Die komplette Kinnsteuerung
e Manuell: Drehen Sie die komplette Kinnhalterung mit dem
Scharnier (7) nach innen / aul3en.

e Elektrisch: Dricken Sie die separate Reglertaste, um
den Motor zu aktivieren und die Kinnhalterung nach
innen/aul3en zu bewegen. Das LCD-Display zeigt an,
dass die Reglerhalterung bewegt wird.

%

iy




Storungsbeseitigung

LA

WARNUNG

Rollstuhl.

l Gefahr von Verletzungen und Schaden an der Bedienkonsole oder am

e Versuchen Sie KEINESFALLS, die Bedienkonsole selbst zu reparieren.
e Bei Fehlern an der Bedienkonsole missen Sie sich an Ihren Fachhandler wenden.
Er entscheidet, ob die Konsole neu programmiert werden muss.

Bei einer Stérung wird durch die blinkende LED in der EIN/AUS-Taste ein Fehlercode bzw. ein
Dreieck auf dem Touchscreen angezeigt (siehe Abbildung 4).

Mogliche Fehlercodes sind in der folgenden Tabelle zusammengefasst. Einige Probleme kdnnen
Sie auch selbst beheben. Bei allen grau hinterlegten Fehlern wenden Sie sich bitte an Ihren
Fachhandler.

Tabelle 2: Stérungsbeseitigung

Code | Problem Bedeutung
Fehler an Uberprifen Sie, ob sich beim Einschalten der Bedienkonsole der
Fernbedienung/Joystick | Joystick in seiner Neutral(Mittel)stellung befindet.
1 Uberprifen Sie, ob der Joystick beschadigt ist oder nicht
einwandfrei funktioniert.
Netzwerk- oder 1. Uberpriifen Sie alle Anschliisse und Kabel.
Konfigurationsfehler 2. Uberpriifen Sie, ob die Software einwandfrei funktioniert.
2 Falls Sie keinen Fehler feststellen kbnnen, wenden Sie sich bitte
an lhren Fachhéandler.
Linker Motor (oder 1. Uberprifen Sie, ob die Stecker der beiden Motoren korrekt
Anschluss) defekt angeschlossen sind.
2. Kontrollieren Sie die Steckerkontakte beider Motoren auf
3 Korrosion oder Beschadigung.
m Dieser Fehler tritt auch auf, wenn die Motoren abgetrennt
1 sind.
Schlie3en Sie sie wieder an und starten Sie das System neu.
Rechter Motor (oder .
4 Anschluss) defekt. SIErE Sl
Linke Parkbremse (oder | 1. Uberpriifen Sie, ob die Stecker der beiden Motoren korrekt
Anschluss) defekt oder angeschlossen sind.
S neutral aktiv. 2. Kontrollieren Sie die Steckerkontakte auf Korrosion oder
Beschadigung.
Rechte Parkbremse Siehe oben
6 | (oder Anschluss) defekt. :
Modulfehler (nicht an der | Eventuell ist nicht die Bedienkonsole, sondern eine der
7 Fernbedienung) Rollstuhlkomponenten beschadigt.
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Premessa

Nota importante

Questo manuale rispecchia gli sviluppi piu recenti del prodotto. Vermeiren si riserva il diritto di
introdurre modifiche di questo tipo di prodotto senza alcun obbligo di adattare o sostituire i prodotti
analoghi consegnati in precedenza.

Le immagini vengono utilizzate per chiarire le istruzioni contenute nel manuale. | dettagli del
prodotto raffigurato possono essere diversi da quelli del prodotto in uso.

Informazioni disponibili

Sul sito Web di Vermeiren, all'indirizzo http://www.vermeiren.com/, € sempre disponibile la
versione piu recente delle informazioni contenute in questo manuale. Visitare con regolarita tale
sito per verificare I'esistenza di eventuali aggiornamenti.

Le persone ipovedenti possono scaricare la versione elettronica di questo manuale e farlo leggere
da un software applicativo di sintesi vocale.

Questo manuale d'uso della console di comando adottata
Per l'utente e il rivenditore specializzato

Manuale d'uso della carrozzina
Per l'utente e il rivenditore specializzato

Manuale di installazione della carrozzina
Per il rivenditore specializzato

Manuale d'uso della batteria e del caricabatterie
Per l'utente e il rivenditore specializzato

H =5 = A



http://www.vermeiren.com/

1 Descrizione

Il joystick di comando integrata nella carrozzina elettrica permette di controllare tutte le operazioni
di guida, sterzata, frenata e azionamento, nonché di altri motori elettrici di regolazione (del
montante di sollevamento, del sedile e dello schienale). | gruppi elettrici ed elettronici della
carrozzina sono oggetto di un costante monitoraggio.

Le immagini riportate di seguito mostrano tutti i componenti di rilievo per l'utente.

1. Pulsante ON/OFF con
indicatore di stato

2. Menu principale dei
pulsanti di navigazione

3. Sottomenu dei pulsanti di
navigazione

4. Touchscreen

5. Leva del joystick

6. Porta di collegamento del
cavo di alimentazione

7. Porta di collegamento per
scopi di assistenza

8. Base del joystick

9. Porta XLR di collegamento
del caricabatterie

Figura 1 Componenti importanti (LiNX 400 touchscreen)




Figura2 Componenti importanti (comando a mento)

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Pulsante ON/OFF con indicatore di stato
Indicatore di funzione

Pulsante di navigazione

Joystick

Pulsante ON/OFF (verde, a destra) *
Pulsante di navigazione (blu, a sinistra) *

* Su richiesta, la posizione di questi pulsanti pud essere invertita.




2 Prima dell’uso

l /N\ AVVERTENZA l Rischio di lesioni e danni

e NON procedere all'installazione, alla manutenzione o all'uso di questo prodotto senza avere
letto e compreso a fondo tutte le istruzioni contenute in questo manuale e in tutti i manuali
pertinenti relativi alla carrozzina dotata di questo prodotto.

e Non tentare in alcun caso di aprire o smontare il joystick, poiché al suo interno non sono
presenti componenti di cui I'utente possa effettuare la manutenzione.

¢ In caso di dubbi o domande, non esitare a rivolgersi al proprio rivenditore.

. Vermeiren é responsabile degli aggiornamenti / delle riparazioni del software. Per eventuali
1 adattamenti del software, rivolgersi a Vermeiren; vedere il suo sito Web
http://www.vermeiren.com/

2.1 Istruzioni generali di sicurezza

Durante l'uso, tenere presenti le seguenti avvertenze generali:

e | joystick sono stati sottoposti a prove di compatibilita elettromagnetica e sono conformi alle
norme EMC appropriate, EN 12184:2014 e ISO 7176-21:2009.

e Le fonti di campi elettromagnetici, come quelli di telefoni cellulari, generatori di corrente o
fonti energetiche di grande potenza, possono tuttavia influire sulle prestazioni di guida della
carrozzina. L’elettronica della carrozzina pud d’altro canto influire su altri apparati elettronici,
come i sistemi di allarme dei negozi e le porte automatiche. Si consiglia pertanto di sottoporre
la carrozzina a verifiche regolari degli eventuali danni e dell’'usura, poiché i medesimi possono
rendere piu intense le interferenze.

e Non dimenticare che la superficie del joystick pud diventare molto calda a causa della
radiazione solare o di dispositivi di riscaldamento. Prestare attenzione quando si tocca |l
joystick.

e Accertarsi che la centralina di controllo non raggiunga temperature inferiori 0 superiori
rispettivamente ai valori minimo e massimo consentiti; vedere il manuale d'uso della
carrozzina.

e Prima di accendere la carrozzina, prestare attenzione all’ambiente / alla situazione in cui ci si
trova. Regolare di conseguenza la velocita prima di mettersi in movimento. Per l'uso
allinterno, si consiglia di adottare I'impostazione di velocita minima. Per 'uso all’esterno, é
possibile regolare la velocita su un valore appropriato, che dia una sensazione di comfort e
sicurezza.

e Non toccare i pin dei connettori. Se li si tocca, i pin possono sporcarsi, oppure subire danni
dovuti a scariche elettrostatiche.

e Se la carrozzina non e dotata di un riparo per le mani per il joystick, non dimenticare che le
mani hon sono protette dallo schiacciamento, ad esempio quando ci si dirige verso un tavolo.

e |l connettore XLR sull'unita di controllo va utilizzato esclusivamente per lo scopo per il quale
e stato progettato, ossia caricare le batterie e/o programmare l'unita di controllo. La
garanzia decade qualora alla porta vengano collegati dispositivi non autorizzati.

e Verificare che il caricabatterie usato per il veicolo disponga di una funzione di blocco della
marcia correttamente collegata per l'uso con l'unita di controllo. Tale funzione € pensata
per impedire che la carrozzina venga messa in moto mentre la batteria € sotto carica. In
caso di dubbi, chiedere al rivenditore.

e Spegnere immediatamente |'unita di controllo e consultare il proprio rappresentante per
I'assistenza se il veicolo:

o E danneggiato
o Non presenta sempre lo stesso funzionamento
o Non risponde normalmente, nel modo in cui dovrebbe
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Si surriscalda
Emette fumo
Non cambia velocita mediante I'apposito regolatore
Segnala un guasto sull'apposito indicatore e I'unita di controllo non funziona
normalmente.
e Spegnere l'unita di controllo:
o Quando non viene usata
o Prima di salire o scendere dalla carrozzina
o Se il veicolo si muove autonomamente senza l'intervento dell'utilizzatore. Spegnendo
l'unita di controllo, il veicolo si ferma.

O O O o

3 Guida

Premere il pulsante ON/OFF sul comando a mento o sullo schermo.

Se il LED presente sul pulsante ON/OFF € verde, la carrozzina € alimentata e pronta a
muoversi.

3. Verificare l'indicatore dello stato delle batterie. Caricare la batteria secondo necessita (vedere
il §4.3).

Selezionare il programma di guida e impostare l'intervallo di velocita; vedere le funzioni di
guida nel § 4.9.

Mettere in movimento la carrozzina spostando lentamente in avanti / all'indietro il joystick.
La velocita aumenta quando si allontana maggiormente il joystick dalla posizione centrale.
Per curvare verso destra o verso sinistra, spingere il joystick verso destra o verso sinistra.
Per frenare, portare il joystick nella posizione di folle.

Una volta giunti a destinazione, verificare lo stato delle batterie e premere il pulsante ON/OFF.
O Caricare la batteria secondo necessita.

B N =
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4 Funzioni del joystick

Il joystick sul comando a mento permette di controllare tutti i componenti di azionamento e i motori
elettrici di regolazione della posizione del corpo. Per garantire la sicurezza dell'utente ed evitare
di danneggiare la carrozzina, i movimenti sono monitorati dall'elettronica. Cio puo dare luogo al
blocco di alcuni movimenti, a riduzioni della velocita o ad arresti completi.

4.1 Accensione/spegnimento

i Prima di premere il pulsante ON/OFF, portare il joystick nella posizione di folle (centrale).

Se il joystick viene acceso con la leva in una posizione diversa da quella di folle, la
carrozzina non si mette in movimento. Per sbloccare la trazione, rilasciare il joystick
(riportandolo in folle) entro 5 secondi. Se il joystick non viene rilasciato entro 5 secondi, il
guasto diventa un guasto del modulo; tale situazione € indicata dalla presenza di un LED
rosso lampeggiante nel pulsante ON/OFF. La carrozzina non si mette in movimento. Per
cancellare il guasto del modulo, rilasciare il joystick, quindi spegnere e riaccendere il
joystick.

e Per accendere il joystick: premere il pulsante ON/OFF sul comando a mento (1) o sullo
schermo LCD (2) oppure il pulsante (3).

Viene visualizzata per qualche secondo la schermata iniziale, quindi compare la schermata
operativa. Il LED (indicatore di stato) presente nel pulsante ON/OFF si illumina. Quando il
LED diventa verde, la carrozzina é pronta per l'uso. Se il LED inizia a lampeggiare con luce
rossa, € presente un guasto; vedere il § 4.2 e il § 5.

e Perspegnere il joystick: premere il pulsante ON/OFF sul comando a mento (1) o sullo schermo
LCD (2) oppure il pulsante (3).

Il joystick e l'indicatore di stato si spengono.

Figura3  Accensione/spegnimento

4.1.1 Arresto di emergenza

Se occorre arrestare rapidamente un movimento di guida o di posizionamento del corpo, eseguire
un ARRESTO DI EMERGENZA premendo il pulsante ON/OFF. La carrozzina si arresta
rapidamente.




4.1.2 Modalita di sospensione

Dopo un periodo di inattivita (la cui durata predefinita € pari a 5 minuti), il joystick passa alla
modalita stand-by. In tale modalita, il sistema e parzialmente disattivato per ridurre il consumo
energetico. Per riattivare il joystick, premere un pulsante o spostare la leva.

4.2 Guasti e blocchi

Quando la console di comando € accesa e si verifica un
guasto, lindicatore del pulsante ON/OFF inizia a
lampeggiare con luce rossa, come mostrato nell'immagine.
I numero di lampeggi indica il codice di guasto. Viene
visualizzato per qualche secondo un triangolo con un
codice di guasto (A). Il pulsante ON/OFF continua a
lampeggiare.

Figura4 Indicazioni di guasto e inibizione della guida

In caso di guasto, una o tutte le funzioni del joystick sono
bloccate. Tale condizione e indicata dal simbolo di divieto
e dalle barre di avvertenza gialle (B).

i Lo stato e indicato da un piccolo simbolo (C) nell'angolo superiore di ciascuna schermata.

Per maggiori informazioni, vedere il § 5.

4.3 Stato e ricarica delle batterie

l /N\ AVVERTENZA l Rischio di lesioni e danni

e Seguire le indicazioni di ricarica contenute nel manuale di istruzioni della carrozzina e nel
manuale del fornitore del caricabatterie.

L'indicatore dello stato di carica delle batterie (situato alla sommita del
touchscreen) fornisce una stima della capacita residua delle stesse.

La tabella riportata di seguito riepiloga tutte le indicazioni relative alla
batteria e il rispettivo significato.

Figura 5 Indicazione dello stato della batteria

Tabella 1: Descrizione dello stato della batteria

Display Descrizione Significato Osservazione
e | La maggior parte Capacita residua della
dei segmenti & batteria superiore al 50% del
verde valore massimo.
= e | | SEgMenti Riduzione della capacita | Prevedere una ricarica
diventano gialli residua della batteria a meno | della batteria entro
del 50% del valore massimo | breve.
| segmenti Batteria quasi scarica Fermarsi ed eseguire
diventano rossi immediatamente una
ricarica.
E—eeeesssssm | Segmenti gialli e Ricarica della batteria in Attendere che la
verdi con il corso. Il livello di capacita batteria sia
simbolo di ricarica | della batteria € indicato dal completamente carica.
colore.




4.3.1 Ricarica

i e Durante la ricarica del sistema, la guida e inibita.
e E possibile eseguire la ricarica senza accendere il joystick. Per visualizzare l'indicatore
dello stato della batteria, accendere il joystick.

Collegare il caricabatterie alla presa XLR (9) del joystick; vedere la Figura
1.

A questo punto l'indicazione dello stato della batteria si trasforma in
un'indicazione di ricarica della stessa; vedere la Figura 5. Lo stato di
carica della batteria e indicato da segmenti gialli o verdi.

Dopo qualche secondo, il joystick passa alla modalita di risparmio
energetico e la luminosita dello schermo diminuisce. Toccando, il joystick
0 un pulsante qualsiasi del comando a mento, si riattiva la luminosita
normale.

Figura 6 Indicazione dello stato di carica della batteria

4.4 Navigazione

E possibile visualizzare sul touchscreen 2 menu principali, vale a dire:
e Il menu S per la regolazione della posizione del corpo; vedere il § 4.8.
¢ Il menu D per modificare le funzioni di guida; vedere il § 4.9.

Ciascun menu principale dispone di sottomenu differenti.

Una volta acceso il joystick, & possibile navigare nelle schermate / nei menu.

1. Per passare dal menu S a D e viceversa, premere il pulsante blu sul comando a mento (15,
vedi Figura 2) per 2-3 secondi. Ripetere finche il menu desiderato viene visualizzato sullo
schermo.

2. Per selezionare un sottomenu specifico, premere brevemente il tasto blu sul commando a
mento finche il sottomenu desiderato appare sullo schermo.

La navigazione tra | vari menu € possibile anche scorrendo e premendo il touchscreen.

Navigare e modificare le impostazioni del joystick & possibile solo premendo e scorrendo sullo
schermo. Il comando a mento non puo essere utilizzato per tale finalita.

e Utilizzare il pulsante delle impostazioni per visualizzare una panoramica della struttura di
- navigazione.
4.5 Pulsante delle impostazioni

Il pulsante delle impostazioni (K) e visualizzato nella schermata di ogni menu, e consente di
cambiare visualizzazione sullo schermo, di aprire una finestra a comparsa e di modificare le
impostazioni.
e Per passare dalla visualizzazione a schermo intero a quella di scorrimento dei menu,
toccare brevemente il pulsante delle impostazioni.
e Per aprire la finestra a comparsa, tenere il dito sul pulsante delle impostazioni per 4
secondi.

E inoltre possibile aprire/chiudere tale finestra a comparsa premendo per 4 secondi il

- pulsante del menu | (2).




7
Screen Lock . OFF
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Figura 7 Pulsante delle impostazioni e finestra a comparsa

e Per andare a una voce presente nella finestra a comparsa, toccare tale voce.
e Perritornare alla schermata precedente, toccare la freccia di ritorno. e

e Per chiudere la finestra a comparsa, toccare il tasto (M) con la croce presente al fondo
della schermata.

e Quando un tasto di selezione & attivo, il suo indicatore diventa verde. €D

4.5.1 Impostazione dell'ora

e Toccare lindicazione dellora (H nella figura precedente) e
impostare l'ora e i minuti toccando le frecce (I). VY
e Per modificare l'indicazione da 12 a quella di 24 ore, toccare l'area Y

del pulsante 12/24 ore (J).

Figura8 Impostazione dell'ora

45.2 Blocco dello schermo

Il tasto (L) di blocco dello schermo (vedere la Figura 7) & destinato principalmente a limitare
l'autorizzazione dell'azionamento dello schermo per l'utente, ma anche per prevenire l'uso
accidentale dei comandi a video.

i Il blocco dello schermo non influisce sulle funzioni di guida o di posizionamento del corpo.
Quando lo schermo € bloccato, la velocita massima di marcia segue l'impostazione del
sottomenu D1. E inoltre possibile aprire/chiudere tale finestra a comparsa premendo per 2
secondi il pulsante Il (3) dei sottomenu.

e Per bloccare lo schermo:
o Tenere per 7 secondi il sul pulsante delle impostazioni (K) (vedere la Figura 7).
o Per attivare il blocco, toccare il tasto di selezione presente nella sezione "blocco
schermo”. L'indicatore diventa verde.

Quando lo schermo € bloccato, tutti i tasti operativi sono di colore fy @
grigio e diventa impossibile azionarli. B e
Il simbolo del pulsante delle impostazioni (K) si trasforma in un am
lucchetto. I/ o
e Per sbloccare lo schermo: |
o Per rilasciare il blocco, spegnere il joystick con il pulsante A/@
ON/OFF.
Cio fa si che sia nuovamente possibile azionare i tasti presenti 0

sullo schermo.
Figura9@  Schermo bloccato

10



&

4.5.3 Modalita di utilizzo con i guanti

Il touchscreen é programmato su un determinato livello di sensibilita al
tocco. Esso non risponde pertanto quando lo si tocca indossando i guanti.
Questa funzione consente di aumentare la sensibilita al tocco, in modo da
poter utilizzare la console quando si indossano i guanti.
e Per attivare la modalita di utilizzo con i guanti, toccare il tasto di
selezione (G). L'indicatore diventa verde.
e Per disattivare tale modalita, toccare nuovamente il tasto di e ®
selezione, che diventa grigio.

Screen Lock

Glove Mode . OFF

Figura 10 Tasto della modalita di utilizzo con i guanti

4.5.4 Impostazioni

e Toccare l'impostazione desiderata per accedere al menu e ai sottomenu delle impostazioni.

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode '. OFF |

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Left Hand Mode ’. OFF

Figura 11 Menu delle impostazioni

Display
1. Luminosita
o Per ridurre/aumentare la luminosita dello schermo, spostare verso sinistra/destra il
cursore verde.
2. Lingua
o L'impostazione predefinita per la lingua del joystick & linglese. E tuttavia possibile
selezionare la lingua preferita nell'elenco disponibile alla voce di impostazione Lingua.

Interazione

1. Modalita solo tocco
o Toccare questo tasto di selezione per attivare e disattivare questa modalita. Se si attiva
questa funzione, scorrimento e strisciata non funzionano. E possibile utilizzare lo
schermo soltanto toccando i tasti freccia e +/- che sostituiscono tali funzioni.
2. Zona sensibile al tocco
o Per ridurre/aumentare la zona sensibile al tocco, spostare verso sinistra/destra il
cursore.
3. Modalita per mancini
o Toccare questo tasto di selezione per attivare e disattivare questa modalita. Attivandola,
l'ubicazione dei tasti di azionamento passa dal lato destro a quello sinistro dello
schermo.

11



4.6 Azionamento del joystick (guida e frenata)

L'azionamento del joystick in una determinata direzione fa spostare la carrozzina elettrica in tale
direzione. La velocita di spostamento dipende dallo spostamento del joystick. Se il joystick viene
spinto/tirato fino allo spostamento massimo, la velocita € massima (nell'ambito della modalita di
guida selezionata).

Spostando il joystick nella posizione centrale (folle) durante la
guida, i freni si attivano fino a quando la carrozzina non si arresta:
e Per una frenata graduale, spostare lentamente il joystick
e Per un arresto rapido, rilasciare il joystick; la carrozzina si

arresta il piu rapidamente possibile.

il

-

Figura 12 Movimenti del joystick @

Quando si preme il pulsante ON/OFF, accertarsi che il joystick si trovi nella posizione di folle
(centrale), poiché in caso contrario I'elettronica viene bloccata.

Dopo l'accensione del joystick con il pulsante ON/OFF, la leva deve rimanere nella posizione
centrale per almeno cinque secondi. Il joystick e stato programmato in questo modo per
motivi tecnici e di sicurezza. Se si attivano contemporaneamente il joystick e il pulsante
ON/OFF, il gruppo sterzante viene bloccato, e si sblocca soltanto dopo uno spegnimento
completo.

mie

Accertarsi che la leva si trovi nella posizione frenata (folle) PRIMA di accendere la
carrozzina. | freni elettromagnetici NON funzionano se la carrozzina si trova nella modalita
folle. Tale condizione € indicata sul joystick. La guida non & possibile.

ie

Per evitare modifiche accidentali delle impostazioni, durante I'uso del joystick i tasti di
azionamento scompaiono, e ricompaiono non appena il joystick si trova nuovamente nella
posizione di folle.

jle

4.7 Blocco del joystick

Per evitare 'uso non autorizzato della carrozzina, € inoltre possibile bloccare il joystick.
ePer bloccare il joystick: Tenere premuto il pulsante ON/OFF fino a quando compare |l
simbolo del lucchetto e lo schermo diventa nero.
ePer sbloccare il joystick: appoggiare un dito sullo schermo. Ricompare il simbolo del
lucchetto, accompagnato da una barra bianca di caricamento intorno allo schermo.
Attendere che la barra venga caricata completamente; a questo punto, € nuovamente
possibile utilizzare la console.

4.8 Regolazione della posizione del corpo

l /A\ ATTENZIONE ] Rischio di lesioni o di danni

¢ Non dimenticare che la stabilita della carrozzina diminuisce quando la si porta dalla posizione
seduta eretta a quella inclinata.

e Accertarsi che intorno alla carrozzina sia disponibile uno spazio sufficiente per azionare lo
schienale e il sedile.

Le funzioni di regolazione della carrozzina possono essere azionate dal menu S. A seconda del
tipo di carrozzina, possono esservi fino a 6 sottomenu.
e Per regolare la posizione del corpo, spostare il joystick in avanti o all'indietro secondo le
indicazioni delle frecce visualizzate sullo schermo.

12



SEO04, SE104
2021-11

Funzioni del joystick

e Per ritornare alla posizione di seduta di base, spostare il joystick all'indietro per ciascun

movimento di regolazione.
o —

-7

Basculamento del sedile
e dello schienale

L

L

Altezza del sedile (lift) Reclinazione dello schienale

[
- @

Elevazione elettrica
Pedana elettrica sinistra Pedana elettrica destra contemporanea delle pedane
0 pedana unica elettrica

Figura 13 Sottomenu disponibili

4.9 Cambio della funzione di guida

Le funzioni relative alla velocita della carrozzina possono essere azionate dai sottomenu D1, D2
e D3. La massima velocita di marcia corrispondente al massimo spostamento del joystick dipende
dal sottomenu di guida selezionato (D1, D2 o D3).

Impostazione di velocita bassa  Impostazione di velocita media Impostazione di velocita alta
(guida all’interno) (guida all'interno e all’esterno) (guida all’esterno)

Figura 14 Sottomenu D1, D2 e D3
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49.1 Limitazione della velocita di marcia

Per la sicurezza dell'utente, la velocita di marcia della carrozzina viene automaticamente ridotta
quando sono state apportate determinate variazioni della posizione del corpo. In tal caso e
possibile che la carrozzina venga bloccata completamente o che la sua velocita di marcia sia
limitata all'impostazione minima D1.

Si verificano limitazioni della guida e della velocita quando:
« il lift & stato regolato su una posizione pitl alta. E disponibile soltanto I''mpostazione di velocita
D1.
¢ linclinazione dello schienale e superiore a un dato angolo (vedere la Figura 15):
1. Tutte le funzioni della carrozzina sono
disponibili.
2. E disponibile soltanto I'impostazione di
velocita D1.
3. Non e piu possibile guidare la carrozzina.
Sollevare lo schienale fino a quando il blocco
viene annullato.

Figura 15  Inclinazione dello schienale

Per eliminare le limitazioni relative alla velocita/guida,
abbassare il lift fino alla posizione standard (la piu bassa), quindi regolare il sedile e lo schienale
portandoli nella posizione di seduta.

4.10 Regolazione del comando a mento

Il comando a mento pud essere regolato in molte posizioni per rendere I'esperienza di guida
dell’'utente sempre piu confortevole .

4.10.1 Regolazione dell’altezza

L’altezza del comando a mento puo essere regolata in

due modi.

e Nella parte posteriore della carrozzina: allentare la
manopola a stella per il supporto del comando fino
all'altezza desiderata.

e Sul supporto del comando: allentare le viti (5) per
regolare la posizione del braccio di supporto del
comando.

4.10.2 Regolazione della posizione orizzontale
La posizione orizzontale del comando a mento puo essere regolata in due modi.

Dallo stesso comando a mento:

1. Allentare entrambe le viti (6) nella parte
inferiore del comando a mento.

2. Muovere il commando lateralmente sul braccio
del supporto fino alla posizione desiderata.

3. Ruotare il comando a mento avanti/indietro
fino alla posizione desiderata.

14



Il comando a mento completo:
e Manualmente: Ruotare il supporto completo verso l'interno
/ verso l'esterno mediante la cerniera (7).

e Elettricamente: Premere il pulsante del comando
separato per attivare il motore e spostare il supporto del
comando a mento verso linterno/esterno. Il display
LCD mostra che il supporto del controller viene
spostato.

15



5 Soluzione dei problemi di funzionamento

l Rischio di lesioni e di danni alla console di comando o alla carrozzina

¢ NON tentare MAI di riparare personalmente la console di comando.
e Per i guasti della console di comando, occorre rivolgersi al proprio rivenditore specializzato,
che decide se occorre riprogrammarla.

| /A AVERTENZA

In caso di guasto, il LED presente nel pulsante ON/OFF lampeggia fornendo un codice di guasto;
in alternativa, tale codice viene fornito da un triangolo visualizzato sul touchscreen; vedere la
Figura 4.

La tabella riportata di seguito riassume i possibili codici di guasto. Alcuni problemi possono essere
risolti dall'utente. Per tutti i problemi contrassegnati in grigio, rivolgersi al proprio rivenditore

specializzato.

Tabella 2: Soluzione dei problemi di funzionamento

Codice | Problema Significato
Errore telecomando / joystick Verificare che il joystick si trovi nella posizione di folle
all'accensione della console di comando.
1 Verificare che il joystick non sia danneggiato e funzioni
correttamente.
Errore di rete o configurazione | 1. Verificare tutti i punti e i cavi di collegamento.
2. Verificare che il software funzioni correttamente.
2 Se non si riesce a identificare alcun guasto, rivolgersi al
proprio rivenditore specializzato.
Motore di sinistra (o relativo 1. Verificare che gli spinotti di entrambi i motori elettrici
collegamento) difettoso. siano stati inseriti correttamente.
2. Verificare che i contatti degli spinotti di entrambi i
3 motori elettrici non siano corrosi o danneggiati.
Questo guasto viene visualizzato anche quando i
1 elettrici sono scollegati.
Ricollegarli e riavviare il sistema.
Motore di destra (o relativo Come soora
4 collegamento) difettoso. pra.
Freno di stazionamento di 1. Verificare che gli spinotti dei motori elettrici siano stati
sinistra (o relativo inseriti correttamente.
S collegamento) difettoso oppure | 2. Verificare che gli spinotti non siano corrosi o
marcia in folle. danneggiati.
Freno di stazionamento di
6 destra (o relativo collegamento) | Come sopra.
difettoso.
Errore  modulo (diverso dal @ E possibile che un componente della carrozzina diverso
7 telecomando) dalla console di comando sia danneggiato.
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Introduccion

Nota importante

Este manual refleja los desarrollos més recientes del producto. Vermeiren se reserva el derecho
a implementar cambios en este tipo de producto sin que ello suponga obligacion alguna de
adaptar o cambiar productos similares previamente entregados.

Las imagenes estan presentes para clarificar las instrucciones contenidas en este manual. Los
detalles del producto mostrado pueden variar con su producto.

Informacion disponible

En nuestro sitio web http://www.vermeiren.com/ siempre encontrara la version mas reciente de
la informacién en este manual. Consulte este sitio web de manera regular para estar al tanto de
posibles actualizaciones.

Las personas con discapacidad visual pueden descargarse la version electrénica del manual y
utilizar un software de sintesis de voz para poder oir su contenido.

Manual de usuario del panel de control aplicado
Para el usuario y el distribuidor especializado

Manual de usuario de la silla de ruedas
Para el usuario y el distribuidor especializado

Manual de instalacion de la silla de ruedas
Para el distribuidor especializado

H =5 = A

Manual de usuario de la bateria y el cargador
Para el usuario y el distribuidor especializado
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1 Descripcion

El panel de control integrado a la silla de ruedas eléctrica permite el control de todos los procesos
de conduccion, direccion, frenado y manejo, asi como de otros motores de ajuste (columna
elevadora, ajustador del asiento y el respaldo). La unidad eléctrica de la silla de ruedas y los
sistemas electronicos estan constantemente monitorizados internamente.

La siguiente imagen muestra todas las partes relevantes para el usuario.

1. Botdn de apagado y
encendido con indicador de
estado

2. Botdn de navegacion menu
principal

3. Botdn de navegacion
submenu

4. Pantalla tactil

5. Palanca de mando

6. Punto de conexion del cable
de alimentacion

7. Punto de conexion para

fines de servicio

Base del panel de control

Punto de conexion del

cargador de alimentacion

©

Figura 1 Piezas importantes (pantalla Linx 400)




Figura 2 Piezas importantes (mando mentén)

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Boton de apagado y encendido con indicador de estado
Indicador de funciones

Boton de navegacion por el Menu

Palanca de mando

Boton de apagado y encendido (verde/derecha) *

Boton de navegacion (azul, izquierdo) *

*Bajo pedido estos botones se pueden intercambair de lado
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Antes de su uso

LA

AVISO l Riesgo de lesiones y dafios

e NO instalar, mantener o utilizar este producto sin haber leido y entendido plenamente todas
las instrucciones de este manual y otros manuales relevantes sobre la silla de ruedas equipada

c

on este producto.

¢ No intentar abrir o desmontar la consola bajo ningun pretexto; No contiene partes reparables
por el usuario.
e En caso de dudas o preguntas, contactar con su distribuidor especializado local, proveedor de

C
i
2.1

Ten
[ ]

uidados o asesor técnico para recibir asesoramiento.

Vermeiren es responsable de actualizaciones/reparaciones del software. Para
adaptaciones en el software, contactar con Vermeiren. Consultar nuestro sitio web
http://www.vermeiren.com/

Instrucciones generales de seguridad

er en cuenta las siguientes advertencias durante su utilizacion:

Los paneles de control han pasado por pruebas de compatibilidad electromagnética en
vehiculos tipicos y representativos, y cumplen con los estandares EMC adecuados:

EN 12184: 2014, 1ISO7176-21: 2009.

Aun asi, es posible que un campo electromagnético influya en la conduccion de la silla de
ruedas, como los campos de teléfonos moviles, generadores eléctricos, o fuentes de
alimentacion de alta potencia. Por otro lado, los componentes electrénicos de la silla de
ruedas también pueden afectar a otros aparatos eléctricos, como los sistemas de alarma de
las tiendas y puertas automaticas. Por tanto, se recomienda comprobar regularmente que el
panel de control / la silla de ruedas no presente dafios o desgastes, ya que podrian agravar
la interferencia.

Téngase en cuenta que la superficie del panel de control puede llegar calentarse demasiado
a causa de la luz del sol o equipos de calefaccion. Tener siempre cuidado al tocar la silla de
ruedas.

Asegurarse de que el panel de control no exceda la temperatura minima y maxima permitida,
véase el manual de usuario de la silla de ruedas.

Antes de poner en marcha la silla de ruedas, tener en cuenta el entorno/situacion. Ajustar
adecuadamente la velocidad antes de comenzar a conducir. Se recomienda ir a la velocidad
minima al conducir en interiores. Para conducir en exteriores, se puede ajustar la velocidad
hasta aquella en la que se sienta seguro y comodo el usuario.

No tocar las clavijas de conexién. No tocar las clavijas, ya que pueden llegar a ensuciarse o
a dafnarse debido a descargas electrostaticas.

Si la silla no viene prevista de un protector de manos para el panel de control, téngase en
cuenta que la mano no estara protegida contra el aplastamiento, como, por ejemplo, cuando
se conduce hacia una mesa.

El conector XLR del controlador solo debe utilizarse para el fin para el que esta concebido
(cargar la bateria o programar el controlador). La garantia perdera su validez si se conecta
a este puerto cualquier dispositivo no autorizado.

Asegurese de que el cargador de la bateria que se emplea en el vehiculo dispone de la
funcién de inhibicién de la conduccion, y que dicha funcién se puede conectar correctamente
para utilizarla con el controlador. Esta funcion de inhibicion de la conduccion tiene como
objetivo impedir que la silla avance mientras se esté cargando la bateria. Si no esta seguro,
pregunte a su proveedor.

Apague inmediatamente el controlador y consulte a su agente de servicio si se da alguna de
las siguientes circunstancias en el vehiculo:
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Esté dafiado.
Se comporta de forma distinta en las distintas ocasiones en que se utiliza.
No responde con normalidad, de la forma esperada.
Se calienta mas de lo normal.
Emite humos.
No cambia de velocidad cuando se ajusta el control de velocidad.
Se visualiza un error en el indicador de errores y el controlador no funciona con
normalidad.
Apague el controlador en los casos siguientes:
o Cuando no use el vehiculo.
o Antes de sentarse en la silla de ruedas o levantarse de ella.
o Si el vehiculo se mueve solo o contra su voluntad. Cuando apague el controlador,
el vehiculo se detendra.

O O O O O O O

Conduccion

Encender el boton de encendido/apagado del mando mentdn o de la pantalla

Si el LED del ON/OFF de la pantalla y del mando menton es verde, la silla de ruedas esta
encendida y lista para usar.

Comprobar el indicador de la bateria. Cargar la bateria si fuera necesario (véase 8§ 4.3).
Seleccionar el programa de conduccién y establecer la gama de velocidades, véanse las
funciones de conduccién en § 4.9.

Para empezar a mover la silla de ruedas, mover la palanca de mando en el mando mentén
lentamente hacia delante/atrés.

La velocidad incrementa cuando se empuja la palanca de mando mas lejos del centro.

Para girar a la izquierda o derecha, empujar la palanca de mando a la izquierda o derecha.
Para frenar, mover la palanca de mando a la posicion neutral.

Una vez llegado a su destino, comprobar el estado de la bateria y presionar el boton de
encendido/apagado.

10. Cargar la bateria si fuera necesario.




4 Funciones del panel de control

El panel de control con el mando mentdn permite controlar todos los componentes de conduccion

y asi como los motores para ajustar la posicion del cuerpo. Por la seguridad del usuario y para

evitar que la silla de ruedas se dafie, los movimientos estdn monitorizados por componentes
electronicos. Eso puede resultar en que se bloquee el movimiento, se reduzca la velocidad o se E
detenga completamente la silla de ruedas.

4.1 Encendido y apagado

i Colocar la palanca de mando en la posicion neutral (central) antes de presionar el boton
de encendido/apagado.

Si se enciende la consola con la palanca de mando fuera de la posicién central, la silla de
ruedas no funcionara. Soltar la palanca de mando (volver a neutral) en un plazo de 5
segundos para desbloquear la conduccion. Si la palanca de mando no se suelta en un
plazo de 5 segundos, el fallo se convertird en un Fallo del médulo indicado por un LED rojo
parpadeante en el boton de encendido/apagado. La silla de ruedas no podra conducirse.
Para retirar el Fallo del modulo, soltar la palanca de mando y apagar y luego volver a
encender el panel de control.

e Para encender la consola ON: presione el boton verde de ON/OFF (1) en el mando menton,
o presione el boton de pantalla ON/OFF (2) o el botén del mando menton(3).

La pantalla de inicio se muestra por s6lo unos segundos; después, aparece la pantalla de
manejo. El LED (indicador de estado) en el botén de encendido/apagado se enciende.
Cuando la luz se vuelva verde, el panel de control estara listo para su uso. Cuando el LED
parpadea en rojo, significa que hay un fallo, véase §4.2 y 85.

e Para apagar la consola OFF cuando esta ENCENDIDA: presione
el botdon de ON/OFF (1) en el mando menton, o presione el boton
de pantalla ON/OFF (2) o el boton del mando mentén (3).

El panel de control y el indicador de estado se apagaran.

Figura3 Encendery apagar

4.1.1 Parada de emergencia

Si se necesita frenar o parar un movimiento de ajuste del cuerpo rdpidamente, presionar el boton
de encendido/apagado para realizar una PARADA DE EMERGENCIA. La silla de ruedas se
parara rapidamente.




4.1.2 Modo de espera

El panel de control entrara en modo de espera después de un periodo de inactividad (5 minutos
por defecto). Cuando el sistema esta en modo espera, esta parcialmente apagado para reducir
el consumo de electricidad.

Para reactivar el panel de control, presionar un botéon o mover la palanca de mando.

4.2 Fallos y bloqueos

Cuando el panel de control esta encendido y aparece un
fallo, el indicador del botén de encendido/apagado
comenzara a parpadear en rojo, véase imagen. El nimero
de parpadeos indica el codigo de fallo. En la pantalla,
aparecera un triangulo con un cédigo de fallo (A) durante
unos segundos. ElI botdbn de encendido/apagado
permanecera parpadeando.

Figura4 Indicacion de fallo e inhibicién de la conduccién

En caso de un fallo, una o todas las funciones del panel de
control se bloguearan. Este viene indicado por un simbolo
de "prohibido" y las barras de aviso amarillas (B).

i El estado viene indicado por un simbolo pequefio (C) en la esquina superior de cada
pantalla.

Para mas informacion, véase 85.

4.3 Estado de la bateriay su carga

l YN AVISO l Riesgo de lesiones y dafios

e Segquir las instrucciones de carga en el manual de instrucciones de la silla de ruedas y en el
manual del proveedor del cargador de bateria.

El indicador de carga de la bateria (situado en la parte superior de la pantalla
tactil) muestra una estimacion de la capacidad restante de la bateria.

En la siguiente tabla, se recogen todas las indicaciones de la bateria y sus
significados.

Figura 5 Indicador de estado de la bateria

Tabla 1: Descripcién de estado de la bateria

Pantalla Descripcion Significado Observaciones
e | La mayoria de los Cap. de la bateria: mas del
bloques son verdes | 50% de cap. total.
= eeessm | LOS blOgques se Cap. de la bateria esta Considérese recargar
vuelven amarillos disminuyendo: menos del | la bateria.
50% de cap. total.
Los bloques se Bateria casi agotada Parar y recargar ya.
vuelven rojos
E——ssssssssss | BlOques verdes o La bateria esta cargando. | Esperar hasta que la
amarillos con El nivel de capacidad de la | bateria esté
simbolos de carga bateria viene indicado completamente
mediante colores. cargada.




4.3.1 Recargando

e La conduccién esta bloqueada (inhibida) mientras el sistema se recarga.
e Larecarga es posible sin tener que encender el panel de control. Encender el panel de
control para consultar el indicador de la bateria.

Conectar el cargador de bateria en el enchufe XLR del mando (9), véase
Figura 1.

El indicador de estado de la bateria se cambiara ahora a una indicacion
de carga, véase figura 5. El estado de carga de la bateria viene indicado
por los blogues verdes y amarillos.

Después de un par de segundos, el panel de control activara el modo de
ahorro de energia y disminuira el brillo de la pantalla. Para restablecer el
brillo, simplemente tocar un botén o el joystick en el mando menton.

Figura6 Indicador de carga de la bateria

4.4 Navegacion

Hay 2 menus principales que se muestran en la pantalla tactil:

e Elmenu S para ajustar la posicion del cuerpo, véase 84.8.

e El menu D para ajustar las funciones de conduccion, véase §4.9.
Cada menu principal tiene submenus correspondientes.

Una vez encendido el panel de control, se puede navegar las pantallas/el mend.

1. Para navegar entre los menus Sy D, presione el boton azul del mando menton (15, consulte
la Figura 2) durante 2-3 segundos. Repita hasta que el menu deseado se muestre en la
pantalla.

2. Para seleccionar un submenu especifico, presione brevemente el botén azul del mando
mentdn hasta que aparezca el submenu deseado en la pantalla.

La navegacion entre y dentro de los menus también es posible al deslizar y tocar la pantalla tactil.

Navegar y modificar la configuracién en la consola del operador solo es posible deslizando y
tocando la pantalla. El mando mentdn no se puede usar para esto.

(] . P . .z 14
1 Utilizar el botdn de configuracion para ver un resumen de la estructura de navegacion.

4.5 Boton de configuracion

El boton de configuracién (K) se muestra en cada pantalla de menud. Con este botén, se puede
cambiar la visualizacion de la pantalla, se puede abrir una ventana emergente, y se pueden
cambiar los ajustes.
e Para alternar entre pantalla completa y mena desplegable, presionar brevemente el boton
de configuracion.
e Para abrir la ventana emergente, mantener presionado el botén de configuracion durante
4 segundos.

Esta ventana emergente también puede abrirse/cerrarse presionando el botén de menu |

- (2) durante 4 segundos.




Screen Lock . OFF

Glove Mode

Figura 7 Botén de configuracién y ventana emergente

e Para navegar hacia uno de los elementos de menu en la ventana emergente, pulsar el
elemento de mend.

e Para navegar a la pantalla anterior, pulsar la flecha de regreso. 0

e Para cerrar la ventana emergente, pulsar la tecla en forma de cruz (M) en la parte inferior
de la pantalla.

e Cuando una de las teclas de seleccion esta activada, el indicador de la tecla se volvera de
color verde.

4.5.1 Ajustes de hora

e Pulsar en el indicador de hora (H en la figura previa) y establecer
la hora y los minutos pulsando las flechas (I).

e Para cambiar de un formato de 12 horas o 24 horas, pulsar el area
del botdon 12/24 horas (J).

12/24 Hour 24 Q

Figura8 Ajustes de hora @

4.5.2 Bloqueo de la pantalla

La tecla de bloqueo de pantalla (L) (véase Figura 7) esta principalmente pensada para restringir
la autorizacion del manejo de la pantalla al usuario, pero también evita el uso indebido de los
controladores de la pantalla.

i El bloqueo de la pantalla no influye en las funciones de conduccion ni en las funciones del
posicionamiento del cuerpo. Cuando la pantalla esta bloqueada, la velocidad maxima esta
establecida segun el submend D1. Esta ventana emergente también puede
abrirse/cerrarse presionando el boton del submenu 11 (3) durante 2 segundos.

e Para bloquear la pantalla:

o Mantener pulsado el boton de configuracion (K) durante 7 " d
segundos (véase Figura 7). p—

o Para activar el blogueo, pulsar la tecla de seleccion de la & =
seccion "bloquear pantalla”. El indicador se volvera verde. |

Cuando la pantalla estd bloqueada, todas las teclas operativas ¥

aparecen sombreadas en gris y no se pueden utilizar. A/@

El simbolo del botén de configuracidon (K) se convierte en un

candado. .

Figura9 Pantalla bloqueada
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e Para desbloquear la pantalla:
o Apagar el panel de control con el boton de encendido/apagado para desbloquearlo.
Las teclas en la pantalla se pueden volver a utilizar.

4.5.3 Modo guante

La pantalla tactil esta programada con un grado determinado de
sensibilidad tactil. Por esta razon, la pantalla no responde cuando se
maneja con guantes puestos. Con esta funcion, se puede incrementar la
sensibilidad tactil para poder manejar la consola mientras se llevan guantes [EEIEa
puestos. P
e Para encender el modo guante, pulsar la tecla de seleccion (G). El RS =
indicador se volvera verde.

e Para apagar este modo, volver a pulsar la tecla de seleccién. Ahora [ ®

el elemento estard sombreado en gris.

Figura 10 Teclo del modo guante

4.5.4 Configuracion

e Pulsar la configuracién elegida para entrar en el menu y los submenus de configuracion.

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode “ OFF

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Figura 11 Menu de configuracion

Pantalla

1. Brillo
o Mover la barra verde a la izqg./der. para incrementar/disminuir el brillo de la pantalla.
2. ldioma
o El panel de control viene en inglés de fabrica. Puede seleccionarse el idioma deseado
en la lista bajo la configuracion de "Idioma".

Interaccion

1. Modo solo pulsar
o Pulsar esta tecla de seleccion para encender o apagar este modo. Al encender esta
funcién, ya no se podran deslizar elementos. La pantalla sélo podra manejarse
pulsando las flechas y las teclas +/- que reemplazan estas funciones.
2. Area de pulsacion
o Mover la barra a la izg./der. para incrementar/disminuir el area de sensibilidad de la
zona de pulsacion.
3. Modo zurdo
o Pulsar esta tecla de seleccion para encender o apagar este modo. Al encender este
modo, la ubicacion de las teclas operativas se cambian al lado izquierdo de la pantalla.

11



4.6 Funcionamiento de la palanca de mando (conducir y frenar)

Al mover la palanca de mando en una direccion especifica, la silla de ruedas se movera en esa
direccién. La velocidad del movimiento depende del desplazamiento de la palanca de mando.
Para alcanzar la velocidad méaxima (dentro del modo de conduccién seleccionado), empujar/tirar
de la palanca de mando hasta su desplazamiento limite.

Al mover la palanca de mando a su posicién central (neutral)
durante su conduccion, los frenos comenzaran a funcionar hasta
que la silla de ruedas se pare:
e Para un frenado gradual, mover la palanca de mando
lentamente.
e Para una parada mas rapida, soltar la palanca de mando; la <j
silla de ruedas se parara lo antes posible.

Figura 12 Movimientos de la palanca de mando | |

il

Asegurarse de que la palanca de mando esta en la posicion neutral (central) antes de
presionar el botén de encendido/apagado, ya que, si ho, los componentes electronicos se
bloguearan.

Después de encender el panel de control usando el boton de encendido/apagado, la
palanca de mando tiene que permanecer en la posicion central por lo menos durante cinco
segundos. La consola ha sido programada de esta manera por cuestiones técnicas y de
seguridad. Si la palanca de mando y el botén de apagado/encendido se activan a la misma
vez, el mecanismo de direccion se bloqueara y sélo se desbloqueara cuando se apague
completamente.

mie

Asegurarse de que la palanca de rueda libre esta en la posicion de freno ANTES de
encender la silla de ruedas. Los frenos electromagnéticos NO funcionan si la silla de
ruedas estad en modo rueda libre. Esto viene indicado en el panel de control. No se puede
conducir.

=ie

Para evitar cambios no intencionados de la configuracion, las teclas operativas
desaparecen durante el uso de la palanca de mando. Una vez que la palanca de mando
esta en la posicion neutral, las teclas volveran a aparecer.

i

4.7 Bloqueo del panel de control

También se puede bloquear el panel de control para evitar cualquier uso no autorizado de la silla
de ruedas.
ePara bloquear la consola: Presionar el botén de encendido/apagado hasta que aparezca
el simbolo de un candado y se apague la pantalla.
ePara desbloquear la consola: mantener presionada la pantalla. ElI simbolo de blogueo
volvera a aparecer, junto con una barra de carga blanca alrededor de la pantalla. Esperar
a que se cargue la barra completamente; ahora se puede volver a usar la consola.

4.8 Ajuste de la posicion del cuerpo

| A PRECAUCION | Riesgo de lesiones o dafios

e Téngase en cuenta que la estabilidad se reduce cuando la silla de ruedas se cambia de una
posicion de sentado recta a una inclinada.

e Asegurarse de que hay suficiente espacio alrededor de la silla de ruedas para manejar el
respaldo y el asiento.

12
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Funciones del panel de control

Las funciones de ajuste de la silla de ruedas pueden manejarse desde el menu S. Dependiendo
del tipo de silla de ruedas, puede haber hasta 6 submenus.
e Para ajustar la posicién del cuerpo, mover la palanca de mando hacia delante o atras, segun
las flechas en la pantalla.
e Para volver a la posicion de sentado estandar, mover la palanca de mando hacia atras por
cada movimiento de ajuste.

Inclinacién del respaldo

L St
Inclinacién del asiento y del
respaldo

L AL

Soporte del pie izq. Soporte del pie der.

Ambos soportes de
pies/paleta central
Figura 13 Submendus posibles

4.9 Cambiar la funcion de conduccion

Las funciones de velocidad de la silla de ruedas pueden manejarse desde los submenus D1, D2
o D3. La velocidad maxima que se puede alcanzar al mover la palanca de mando a una posiciéon
limite depende del submenu de conduccion (D1, D2 o D3).

13



REMaxx D 12:53

-

Velocidad media
(Conduccion en interior y
exterior)

Velocidad alta
(Conduccidn en exterior)

Velocidad baja
(Conduccién en interior)

Figura 14 Submenu D1, D2, D3

4.9.1 Velocidad limitada

Por su seguridad, el sistema de conduccion de la silla de ruedas reduce automaticamente la
velocidad cuando se han realizado ciertas alteraciones en la posicion del cuerpo. La conduccion
de la silla de ruedas se limita a la velocidad mas baja (configuracién D1) o, incluso, se bloquea
completamente.

Los limites de conduccién y velocidad se activan cuando:
e el elevador se ajusta a una posicion mas alta. Sélo esta
disponible la velocidad D1.
¢ lainclinacién del respaldo excede cierto angulo @
(véase figura 15):
1. Todas las funciones de la silla de ruedas estan
disponibles. @
Solo esté disponible la velocidad D1.
Ya no se puede conducir la silla de ruedas.
Elevar el respaldo hasta que se desbloquee.

2.
3.
Figura 15 Inclinacion del respaldo

Para retirar los limites de velocidad/conduccién, bajar el elevador a la posicién estandar (mas
baja) y ajustar el asiento y el respaldo a una posicion de sentado recta.

4.10 Ajustes del mando menton

El mando menton puede ajustarse en diversas direcciones para hacer de la conduccion una
experiencia lo mas cémoda posible para el usuario.

4.10.1 Ajustes de la posicion vertical

La altura del mando mentén puede modificarse de dos

maneras.

e En la parte posterior de la silla de ruedas: afloje el
tornillo de estrella para mover el soporte del mando
hacia arriba/abajo hasta la altura deseada.

e En el soporte del mando: afloje los tornillos (5) para
ajustar la posicion del brazo de soporte del mando.

14



4.10.2 Ajustes de la posicion horizontal

La posicion horizontal del mando mentén se puede modificar de dos maneras.

El mando menton en si:
1. Afloje los tornillos (6) de la parte inferior del
mando mentoén.
2. Mueva el mando menton de lado sobre el
soporte hasta conseguir la posicion deseada.
3. Gire el mando mentén hacia delante/atras
hasta alcanzar la posicion deseada.

El mando completo:
e Manualmente: Gire el soporte complete del mando
menton hacia adentro/afuera por medio de la bisagra (7).

e Eléctricamente: Pulse el boton separado del
controlador para activar el motor y mover el soporte del
mando menton hacia dentro/hacia fuera. La pantalla
LCD muestra que el soporte del mando se esta
moviendo.

Device Swing A
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5 Resolucion de

AVISO

LA

problemas

l Riesgo de lesiones y dafios al panel de control o a la silla de ruedas
No intentar NUNCA reparar el panel de control por su cuenta.

e Si hay algun problema con el panel de control, debe contactar con su distribuidor
especializado.
El distribuidor decidira si hay que reprogramar la consola.

En caso de fallo, se mostrard un fallo mediante el LED parpadeante del botén de
encendido/apagado o mediante un triangulo en la pantalla tactil, véase Figura 4.

La siguiente tabla contiene todos los codigos de fallo posibles. Algunos problemas los puede
resolver el usuario. Para el resto de problemas resaltados en gris, consultar con un distribuidor
especializado al respecto.

Tabla 2: Resolucién de problemas

Codigo | Problema Significado
Error del mando / joystick Comprobar que la palanca de mando esté en la posicién
neutral al encender el panel de control.
1 Comprobar la palanca de mando: funciona debidamente y
no esta dafiada.
Error de red o de 1. Comprobar todos los puntos de conexion y cables.
configuracion 2. Comprobar que el software funciona debidamente.
2 Si no se encuentra ningun fallo, ponerse en contacto con un
distribuidor especializado.
El motor izquierdo (o su | 1. Comprobar que los conectores de ambos motores estén
conexion) esta defectuoso debidamente enchufados.
2. Comprobar que los contactos de ambos motores no
3 estén corroidos o dafiados.
., [Este fallo también aparece cuando los motores
] desconectados.
Conectar otra vez y reiniciar el sistema.
El motor derecho (o su . ,
4 ) . Como se describe anteriormente.
conexion) esta defectuoso
El freno de estacionamiento | 1. Comprobar que los conectores de los motores estén
izquierdo (o su conexion) debidamente enchufados.
S esta defectuoso o 2. Comprobar que los contactos de ambos motores no
neutralizado. estén corroidos o dafiados.
El freno de estacionamiento
6 derecho (o su conexion) Como se describe anteriormente.
esta defectuoso.
Error del médulo (diferente | Una de las piezas de la silla de ruedas podria estar dafiadas
7 al del mando) (excluido el panel de control).
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Wazna uwaga

Instrukcja obejmuje najnowsze rozwigzania zastosowane w produkcie. Firma Vermeiren ma
prawo do wprowadzania zmian w produktach tego typu bez obowigzku adaptowania lub wymiany
podobnych, poprzednio dostarczonych produktéw.

llustracje stanowig dodatkowe objasnienia do niniejszej instrukcji. Szczegdty przedstawionego
produktu mogg sie roznic¢ od rzeczywistego produktu posiadanego przez uzytkownika.

Dostepne informacje

W naszej witrynie internetowej http://www.vermeiren.com/ zawsze znajduje sie hajnowsza wersja
informacji zamieszczonych w instrukcji. Prosimy regularnie odwiedza¢ witryne, poniewaz
mozemy w niej zamieszczac zaktualizowane informacje.

Osoby z zaburzeniami wzroku mogg pobrac elektroniczng wersje niniejszej instrukcji i odstuchaé
ja przy uzyciu oprogramowania zamieniajgcego tekst na mowe.

Niniejsza instrukcja uzytkownika stosowanej konsoli kierownicze]
Dla uzytkownika i wyspecjalizowanego sprzedawcy

Instrukcja uzytkownika wozka inwalidzkiego
Dla uzytkownika i wyspecjalizowanego sprzedawcy

Instrukcja instalacji wozka inwalidzkiego
Dla wyspecjalizowanego sprzedawcy

H = =

Instrukcja uzytkownika akumulatora i fadowarki
Dla uzytkownika i wyspecjalizowanego sprzedawcy



http://www.vermeiren.com/

1 Opis

Konsola kierownicza wbudowana w elektryczny wozek inwalidzki umozliwia uzytkownikowi petng
kontrole nad jazdg, kierowaniem, hamowaniem i obstugg. Pozwala tez na sterowanie silnikami
regulacyjnymi (kolumna podnoszgca, regulator siedziska i oparcia). Uktad elektryczny i
elektronika wbzka inwalidzkiego sg nieprzerwanie monitorowane wewnetrznie.

Na kolejnych rysunkach przedstawiono wszystkie czesci istotne z punktu widzenia uzytkownika.

1. Przycisk wt./wyt. ze
wskaznikiem stanu

2. Przycisk nawigaciji
menu gtdwnego

3. Przycisk nawigaciji

podmenu

Ekran dotykowy

Joystick

Terminal kabla

zasilania

Terminal serwisowy

Podstawa konsoli

Terminal tadowarki

o gk

© oo N

llustracja 1 Wazne czesci (LiNX 400 ekran)




llustracja 2 Wazne czesci (kontroler podbrébkowy)

10.Przycisk wt./wyt. ze wskaznikiem stanu

11.
12.
13.
14.
15.

Wskaznik funkciji

Przycisk nawigacji w menu

Joystick

Przycisk wit./wyt. (zielony, prawy) *
Przycisk nawigacyjny (niebieski, lewy) *

* Na zyczenie przyciski te mozna zainstalowa¢ po odwrotnych stronach.




2 Przed uzyciem

| A\ OSTRZEZENIE | Ryzyko obrazer i uszkodzen

¢ NIE WOLNO instalowac, konserwowac ani uzywac produktu, zanim uzytkownik wczesniej nie
przeczyta i nie zrozumie catkowicie wszystkich informacji w niniejszej instrukcji, a takze we
wszystkich odnosnych instrukcjach dotyczgcych woézka inwalidzkiego, w ktérym niniejszy
produkt jest zamontowany.

e W Zadnym przypadku nie wolno podejmowac prob otwierania ani rozmontowania konsoli —
wewnatrz nie ma zadnych elementow, ktére mogtby serwisowac uzytkownik.

o W razie watpliwosci i pytan prosimy o kontakt z lokalnym wyspecjalizowanym sprzedawca,
opiekunem lub doradcg technicznym, ktory udzieli pomocy.

. Za aktualizacje/naprawy oprogramowania odpowiada Vermeiren. Aby dowiedzie¢ sie wiecej
1 na temat modyfikacji i dostosowywania oprogramowania, nalezy sie skontaktowaé z
Vermeiren. Zapraszamy do odwiedzenia witryny http://www.vermeiren.com/.

2.1 Ogodlne instrukcje bezpieczenstwa

Podczas eksploatacji nalezy pamieta¢ o nastepujgcych ogdlnych ostrzezeniach:

e Konsole kierownicze przetestowano pod katem kompatybilnosci elektromagnetycznej (EMC)
w typowych reprezentatywnych pojazdach. Wykazano zgodnos¢ z nastepujgcymi normami
EMC: EN 12184: 2014, ISO7176-21: 2009.

e Niemniej jednak, zrodta pola elektromagnetycznego, takie jak telefony komérkowe, agregaty
pradotworcze i zrédta energii wielkiej mocy mogg zaktéci¢ dziatanie mechanizmow jezdnych
wozka. Z drugiej strony, uktady elektroniczne wozka moga zakitocic dziatanie innych urzadzen
elektronicznych, takich jak systemy alarmowe w sklepach lub drzwi automatyczne. Dlatego
zalecamy, aby regularnie kontrolowaé konsole kierowniczg/wozek pod katem uszkodzenh i
zuzycia, poniewaz mogg one powodowac wieksze zaktocenia.

¢ Nalezy pamietaé, ze powierzchnia konsoli kierowniczej moze sie bardzo rozgrza¢ od stonca
lub urzagdzen grzewczych. Dotykajac jej, nalezy zachowac ostroznosé.

e Upewnic¢ sie, ze minimalna i maksymalna temperatura konsoli nie przekracza dozwolonych
wartosci, patrz instrukcja uzytkownika wozka inwalidzkiego.

e Przed wigczeniem wozka zwrdcic uwage na sytuacje/otoczenie, w ktoérych uzytkownik sie
znajduje. Przed ruszeniem dobra¢ predko$¢ do warunkéw jazdy. Zalecamy, aby w
pomieszczeniach jezdzi¢ z najnizszg predkoscig. W przypadku jazdy na zewnatrz mozna
dostosowac predkos¢ do takiej, przy ktorej uzytkownik czuje sie wygodnie i bezpiecznie.

e Nie dotykaC stykow ztgcza. Dotkniecie moze zanieczysciC styki lub je uszkodzi¢ w wyniku
wytadowania elektrostatycznego.

o Jesli wozek nie jest wyposazony w ostone reki montowang przy konsoli kierowniczej, nalezy
pamietac, ze reka nie bedzie chroniona przed przygnieceniem np. podczas podjezdzania do
stotu.

e Zigcze XLR sterownika moze by¢ uzywane wylgcznie zgodnie z przeznaczeniem, czyli do
tadowania akumulatora i programowania sterownika. Gwarancja zostanie uniewazniona, jesli
do portu zostanie podtgczone niedozwolone urzgdzenie.

o Nalezy upewnicC sie, ze tadowarka akumulatoréw uzywana w pojezdzie jest wyposazona w
funkcje wstrzymania jazdy, ktora jest prawidtowo podtgczona do sterownika. Funkcja
wstrzymania jazdy uniemozliwia jazde wozkiem inwalidzkim podczas tadowania akumulatora.
W razie watpliwosci nalezy skonsultowac sie ze sprzedawca.

e W nastepujgcych przypadkach nalezy natychmiast wytgczy¢ sterownik i skontaktowac sie z
zespotem serwisowym:

o jesli pojazd jest uszkodzony
o jesli pojazd nie pracuje w przewidywalny sposéb
o jesli pojazd nie dziata prawidtowo, zgodnie z oczekiwaniami
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jesli pojazd zbyt mocno nagrzewa sie
jesli pojazd dymi
jesli pojazd nie zmienia predkosci po zmianie ustawienia pokretta predkosci
jesli pojazd wyswietla btad i sterownik dziata nieprawidtowo.
o Wytgcz sterownik:
o gdy go nie uzywasz
o przed wchodzeniem na wézek i schodzeniem z niego
o jesli pojazd porusza sie sam lub niezgodnie z zamierzeniem. Po wytgczeniu sterownika
pojazd zatrzyma sie.

O O O o

3 Jazda
1. Nacisng¢ przycisk wt./wyt na kontrolerze podbrédkowym lub ekranie.
2. Jedli dioda LED na przycisku ekranowym wt. / wyt. i przycisku kontrolera podbrédka jest

zielona wskazuje, ze wozek jest wigczony i gotowy do jazdy.
3. Sprawdzi¢ wskaznik stanu akumulatora. Natadowac¢ akumulator w razie potrzeby (patrz §
4.3).

4. Wybrac¢ program jazdy i ustawicC zakres predkosci, patrz funkcje jazdy w § 4.9.

5. Rozpocza¢ jazde wozkiem, powoli przechylajgc joystick na kontrolerze podbrédkowym do
przodu/do tytu.

6. Im dalej odchyli sie joystick od srodka, tym szybciej bedzie jechat wozek.

7. Aby skreci¢ w lewo lub w prawo, przechyli¢ joystick w lewg lub prawg strone.

8. Aby zahamowac, ustawic joystick w potozeniu neutralnym.

9. Po dojechaniu na miejsce sprawdzi¢ stan akumulatora i nacisngc przycisk wt./wyt.

10. W razie potrzeby natadowa¢ akumulator.




4 Funkcje konsoli kierowniczej

Konsola kierownicza z kontrolerem podbrédkowym umozliwia sterowanie wszystkimi elementami
napedowymi oraz silnikami stuzgcymi do regulacji pozycji ciata. Ruchami wozka sterujg uktady
elektroniczne, aby zwiekszy¢ bezpieczenstwo uzytkownika i zapobiec uszkodzeniu wozka. Moze
to spowodowac zablokowanie ruchu, zmniejszenie predkosci lub catkowite zatrzymanie.

4.1 Wiaczanie i wylgczanie

i Ustawi¢ joystick w potozeniu neutralnym (Srodkowym) przed nacisnieciem przycisku
wh./wyt.

Jesli konsola zostanie wigczona, gdy joystick jest odchylony od potozenia neutralnego,
wozek nie bedzie jechat. Aby odblokowaé naped, pusci¢ joystick (powrdci¢ do potozenia
neutralnego) w ciggu 5 sekund. Jesli joystick nie zostanie puszczony w ciggu 5 sekund,
wystgpi usterka modutu. Bedzie to wskazane przez czerwong migajgca kontrolke LED na
przycisku wt./wyt. Jazda wozkiem nie bedzie mozliwa. Aby usung¢ usterke modutu, pusci¢
joystick, wytgczy¢ i ponownie wigczy¢ konsole kierownicza.

e Aby wigczy¢ konsole operacyjng: nacisnij zielony przycisk ON / OFF (1) na kontrolerze
podbrdédka lub nacisnij przycisk ekranowy ON / OFF (2) lub przycisk kontrolera podbrédka (3).

Przez kilka sekund bedzie sie wyswietlat ekran startowy, nastepnie pojawi sie ekran obstugi.
Zapali sie kontrolka LED (wskazZnik stanu) na przycisku wt./wyt. Gdy kontrolka Swieci sie na
zielono, konsola kierownicza jest gotowa do pracy. Jesli kontrolka LED zaczyna migac na
czerwono, oznacza to usterke, patrz §4.2 i 85.

e Aby wylgczy¢ konsole operacyjng, gdy jest wigczona: nacisnij przycisk wh / wyt. (1) na
kontrolerze podbrodka lub nacisnij przycisk ekranowy WL. / WYL. (2) lub przycisk kontrolera
podbrédka (3).

Konsola kierownicza sie wytgczy, a wskaznik stanu zgasnie.

llustracja 3 Wiaczanie i wylgczanie

4.1.1 Zatrzymanie awaryjne

Jesli zajdzie potrzeba szybkiego zatrzymania jazdy lub ruchu mechanizmu pozycjonujgcego
ciato, nacisngc¢ przycisk wt./wyt., aby wykona¢ ZATRZYMANIE AWARYJNE. Wézek szybko sie
zatrzyma.




4.1.2 Tryb uspienia

Po pewnym okresie braku aktywnosci (domysinie 5 minut) konsola kierownicza przejdzie w tryb
uspienia.

Gdy system jest uspiony, pewne jego elementy sg wytgczone, aby ograniczy¢ zuzycie energii.
Aby wybudzi¢ konsole kierownicza, nacisng¢ ktorys przycisk lub poruszyc¢ joystickiem.

4.2 Usterki i blokady

Gdy konsola kierownicza jest wtgczona i wystgpi usterka,
kontrolka na przycisku wh/wyt. zacznie miga¢ na
czerwono, patrz ilustracja. Liczba mignie¢ oznacza kod
usterki. Przez kilka sekund wyswietli sie trojkat z kodem
usterki (A). Przycisk wh./wyt. bedzie caly czas migat.

llustracja 4 Wskazanie usterki i wylagczenie mozliwosci jazdy

W razie usterki jedna lub wszystkie funkcje konsoli
kierowniczej sg zablokowane. Wskazuje to symbol
,zakaz” i zotte paski ostrzegawcze (B).

i Niewielki symbol (C) w gérnym rogu kazdego ekranu wskazuje stan.

Wiecej informaciji: patrz §5.

4.3 Stan akumulatora i tadowanie

| A\ OSTRZEZENIE | Ryzyko obrazen i uszkodzen

e Postepowac zgodnie z instrukcjami fadowania w instrukcji wozka inwalidzkiego i instrukcji
tadowarki dostarczonej przez jej producenta.

Wskaznik tadowania akumulatora (na gérze ekranu dotykowego) wskazuje
przyblizony stan natadowania akumulatora.

Ponizsza tabela zawiera wszystkie wskazania akumulatora i ich znaczenia.

llustracja 5 Wskazanie stanu akumulatora

Tabela 1: Opis stanu akumulatora

Wyswietlacz Opis Znaczenie Uwagi
il | \WigkszoSC Natadowanie akumulatora:
bloczkow jest ponad 50% petne;j
zielona pojemnosci.
= e | Bloczki zmieniajg | Poziom natadowania Nalezy wkrotce
sie na zotte akumulatora spada: mniej niz | natadowac
50% petnej pojemnosci. akumulator.
Bloczki zmieniajg | Akumulator jest prawie Nalezy sie zatrzymac i
sie na czerwone catkowicie roztadowany niezwtocznie
natadowaé akumulator.
E——ssesssssssn | Bloczki zétte lub Trwa fadowanie akumulatora. | Poczekac, az
zielone z Poziom natadowania akumulator sie
symbolem akumulatora jest oznaczony | catkowicie nataduje.
tadowania kolorem.




4.3.1 tadowanie

] °* Podczasfadowania jazda jest niemozliwa (wylgczona i zablokowana).
e Mozna tadowa¢ akumulator bez wigczania konsoli kierowniczej. Aby uruchomic
wskaznik stanu akumulatora, nalezy wigczy¢ konsole.

Podtaczyc¢ tadowarke do gniazda XLR (9) konsoli, patrz llustracja 1.

Wskazanie stanu akumulatora zmienia sie na wskazanie tadowania,
patrz ilustracja 5. Stan tadowania akumulatora wskazujg zétte lub
zielone bloczki.

Po kilku sekundach konsola kierownicza przetgcza sie w tryb
oszczedzania energii, jasnos¢ podswietlenia ekranu sie zmniejsza.
Dotkng¢ przycik albo joystick kontrolera podbrodkowego, aby
przywroci¢ normalne podswietlenie.

llustracja 6 Wskazanie fadowania akumulatora

4.4 Nawigacja

Na ekranie dotykowym sg dostepne 2 menu gtéwne:
e Menu S do dostosowywania pozycji ciata, patrz §4.8.
e Menu D do zmiany funkcji jazdy, patrz §4.9.

Kazde menu gtéwne ma odrebne podmenu.

Po wtgczeniu konsoli kierowniczej mozna nawigowac po ekranach/menu.

1. Aby poruszac sie miedzy menu S i D, nacisnij niebieski przycisk kontrolera podbrédka (15,
patrz llustracja 2) przez 2-3 sekundy. Powtarzaj, az zgdane menu pojawi sie na ekranie.

2. Aby wybraé okreslone podmenu, nacisnij krotko niebieski przycisk kontrolera podbrodka, az
zgdane podmenu pojawi sie na ekranie.

Nawigacja pomiedzy menu jest réwniez mozliwa poprzez przeciggniecie i dotkniecie ekranu
dotykowego.

Nawigacja i zmiana ustawien w konsoli operatora jest mozliwa tylko poprzez przesuniecie i
dotkniecie ekranu. Nie mozna do tego uzy¢ kontrolera podbrédka.

i Za pomocg przycisku ustawien mozna wyswietli¢ podglad struktury nawigaciji.

4.5 Przycisk ustawien

Przycisk ustawien (K) wyswietla sie na kazdym ekranie menu. Przy uzyciu tego przycisku mozna
zmieniaC widok ekranu, otwiera¢ ekran wyskakujgcy i zmienia¢ ustawienia.
o Aby przetgcza¢ miedzy widokiem petnoekranowym i widokiem przewijania menu, krétko
dotkng¢ przycisku ustawien.
e Aby otworzy¢ ekran wyskakujacy, przytrzymac¢ palec na przycisku ustawien przez 4
sekundy.

« Ekran wyskakujgcy mozna tez otworzyc¢/zamknac¢, naciskajgc przycisk menu | (2) przez 4
- sekundy.




i J N s
I ] \ / ) Screen Lock [

Glove Mode

llustracja 7  Przycisk ustawien i ekran wyskakujacy
e Aby przejs¢ do jednej z pozycji na ekranie wyskakujgcym, dotkngc¢ jej.
e Aby przejsc¢ do poprzedniego ekranu, dotkngé strzatki powrotu. O
e Aby zamkna¢ ekran wyskakujgcy, dotkng¢ przycisku krzyzyka (M) na dole ekranu.

o Gdy jest aktywny przycisk wyboru, wskaznik przycisku zmienia sie na zielony.

45.1 Ustawienie czasu

e Dotkng¢ wskazania czasu (H na poprzedniej ilustracji) i ustawi¢
godzine oraz minuty, dotykajgc strzatek (1).

o Aby przetgczy¢ z wyswietlania 12-godzinnego na 24-godzinne,
dotkng¢ w obszarze przycisku 12/24-godzinnego (J).

o 2

llustracja 8 Ustawienie czasu

4.5.2 Blokada ekranu

Przycisk blokady ekranu (L) (patrz llustracja 7) stuzy przede wszystkim do ograniczenia dostepu
do ekranu tylko dla uzytkownika. Zapobiega tez przypadkowemu uruchomieniu funkcji
sterowanych z ekranu.

Blokada ekranu nie ma wplywu na funkcje jazdy i regulacji pozyciji ciata. Gdy ekran jest
zablokowany, maksymalna predkosc jazdy jest ustawiona zgodnie z podmenu D1. Ten
ekran wyskakujgcy mozna tez otworzyc¢/zamkngé, naciskajgc przycisk podmenu Il (3)
przez 2 sekundy.

e Aby zablokowaé ekran:
o Przytrzymac palec na przycisku ustawien (K) przez 7 sekund (patrz llustracja 7).
o Aby witgczy¢ blokade, dotkng¢ przycisku wyboru w sekcji ,blokada ekranu”. Wskaznik
zmienia sie na zielony.
Gdy ekran jest zablokowany, wszystkie przyciski obstugi sg mg @
wyszarzone i nie mozna ich uzywac. v -
Symbol przycisku ustawien (K) zmienia sie na ktodke.

]
e Aby odblokowaé ekran: f/ /
o Wylgczy¢ konsole kierowniczg za pomocg przycisku wh./wyt., '
aby zdjg¢ blokade.
Przyciski na ekranie stang sie znowu dostepne. /®

llustracja 9 Ekran zablokowany «
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4.5.3 Tryb rekawiczek

Ekran dotykowy jest zaprogramowany tak, aby reagowa¢ na dotyk z v
okreslong czutoscia. Dlatego ekran nie reaguje na dton w rekawiczce. Ta
funkcja stuzy do zwigkszenia czutoSci na dotyk, aby mozna bylo [EEUESE B
obstugiwac konsole dtonig w rekawiczce. P
e Aby wigczy¢ tryb rekawiczek, dotkng¢ przycisku wyboru (G). [EEEZTEE =
Wskaznik zmienia sie na zielony.

e Aby wytgczyC ten tryb, dotkngC przycisku wyboru jeszcze raz. EZE=
Teraz jest wyszarzony.

llustracja 10 Przycisk trybu rekawiczek

45.4 Ustawienia

¢ Dotkng¢ wybranego ustawienia, aby przejs¢ do menu i podmenu ustawien.
=3 h -

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode ‘. OFF

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Left Hand Mode . OFF

llustracja 11 Menu ustawien

Wyswietlacz
1. Jasnosé
o Przesungc¢ zielony suwak w lewo/w prawo, aby zmniejszy¢/zwiekszy¢ jasnos¢ ekranu.
2. Jezyk
o Domysinym jezykiem konsoli jest angielski. Preferowany jezyk mozna wybrac z listy w
pozycji ustawien ,Language” (Jezyk).
Interakcja
1. Tryb wytgcznie dotyku
o Dotkngé¢ tego przycisku wyboru, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ ten tryb. Po wigczeniu nie
dziatajg funkcje przesuwania i przeciggania palcem po ekranie. Ekran mozna
obstugiwa¢ wytgcznie, dotykajgc przyciskow strzatek oraz przyciskow +/-, ktére
zastepujg te funkcje.
2. Strefa dotyku
o Przesung¢ suwak w lewo/w prawo, aby zmniejszy¢/zwiekszy¢ strefe czutosci pola
dotyku.
3. Tryb lewej reki
o Dotknagé tego przycisku wyboru, aby witgczy¢ lub wytgczy¢ ten tryb. Po witgczeniu
klawisze obstugi zmieniajg potozenie z prawej na lewg strone ekranu.

11
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4.6 Obstuga joysticka (jazda i hamowanie)

Przechylenie joysticka w wybranym kierunku spowoduje jazde elektrycznego wozka
inwalidzkiego w tym kierunku. Predkos¢ jazdy zalezy od przechylenia joysticka. Jesli
popchnie/pociggnie sie joystick do maksymalnego przechylenia, osiggnie sie predkosc
maksymalng (w ramach wybranego trybu jazdy).

Po przesunieciu joysticka do potozenia srodkowego (neutralnego)
podczas jazdy zaczng dziata¢ hamulce, a wozek sie zatrzyma.
e Aby hamowacC stopniowo, nalezy przesuwac joystick
powoli.
e Aby zatrzymac sie szybko, pusci¢ joystick. Wozek zatrzyma
sie tak szybko, jak to mozliwe.

il

-

llustracja 12 Ruchy joysticka @

Upewni¢ sie, ze joystick jest w potozeniu neutralnym (Srodkowym) przed nacisnieciem
przycisku wh./wyt. W przeciwnym razie uktady elektroniczne zostang zablokowane.

Po wigczeniu konsoli kierowniczej za pomocg przycisku wt./wyt. joystick musi pozostaé w
potozeniu srodkowym przez co najmniej pie¢ sekund. Konsole zaprogramowano w ten
sposob z przyczyn technicznych i bezpieczenstwa. Jesli joystick i przycisk wt./wyt. zostang
aktywowane jednoczesnie, konsola zostanie zablokowana. Aby jg odblokowac, nalezy jg
wylgczyc.

mie

PRZED WLACZENIEM wozka upewni¢ sie, ze dzwignia wolnego kota jest w pozycji
hamowania. Hamulce elektromagnetyczne NIE dziatajg, gdy wozek jest w trybie wolnego
kofa. Jest to wskazane na konsoli kierowniczej. Jazda jest wowczas niemozliwa.

mie

Aby uniemozliwi¢ niezamierzone zmiany ustawien, podczas przechylania joysticka
przyciski obstugi znikajg. Gdy joystick powraca do potozenia neutralnego, przyciski obstugi
pojawiajg sie ponownie.

ie

4.7 Blokada konsoli kierowniczej

Mozna tez zablokowac konsole kierowniczg, aby uniemozliwi¢ przypadkowg obstuge wozka.
e Aby zablokowaé konsole: Nacisngc¢ i przytrzymac przycisk wh./wyt., az pojawi sie symbol
ktodki, a ekran zrobi sie czarny.
¢ Aby odblokowaé konsole: przytrzymac palec na ekranie. Ponownie pojawi sie symbol
blokady. Bedzie tez widoczny biaty pasek postepu naokoto ekranu. Poczekac¢, az pasek
pojawi sie w catosci. Wéwczas bedzie mozna znowu uzywac konsoli.

4.8 Dostosowywanie pozyciji ciala

l A UWAGA ] Ryzyko obrazen i uszkodzen

e Stabilnos¢ wbzka jest mniejsza, gdy wozek przestawi sie z pozycji siedzenia prosto do pozycji
nachylonej.

e Upewnic sig, ze wokoét wozka jest wystarczajgco duzo miejsca na regulacje oparcia i siedziska.

Funkcje regulacji wézka mozna obstugiwa¢ z menu S. Zaleznie od typu wozka, moze byc¢
dostepnych maksymalnie 6 podmenu.
e Aby dostosowaC pozycje ciata, przesung¢ joystick do przodu lub do tylu, zgodnie ze
strzatkami na ekranie.
e Aby powrdci¢ do podstawowej pozycji siedzgcej, przesungc joystick do tytu dla kazdego
ruchu regulacji.

12



SE04, SE104
2021-11
Funkcje konsoli kierowniczej

L ,
Pochylenie oparcia Pochylenie siedziska i oparcia

i
Obie 'podpérki stép/centralna
podporka pod stopy

Podporka lewej stopy Podporka prawej stopy

llustracja 13 Mozliwe podmenu

4.9 Zmiana funkcji jazdy

Funkcje jazdy wézka mozna obstugiwa¢ z podmenu D1, D2 i D3.
Maksymalna predkos$¢ jazdy osiggana przy catkowitym przechyleniu joysticka zalezy od
wybranego podmenu jazdy (D1, D2 lub D3).

Ustawienie é‘fédniej predkosci
(jazda w pomieszczeniach i na
zewnatrz)

Ustawienie matej predkosci
(jazda w pomieszczeniach)

Ustawienie duzej predkosci
(jazda na zewnatrz)

llustracja 14 Podmenu D1, D2, D3
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4.9.1 Ograniczona predkos¢ jazdy

Ze wzgledu na bezpieczenstwo uzytkownika, predkosc¢ jazdy wozka bedzie automatycznie
ograniczana po wykonaniu okreslonych modyfikacji pozycji ciata. Jazda wozkiem jest wéwczas
ograniczona do najnizszego ustawienia predkosci D1 lub jest catkowicie uniemozliwiona.

Ograniczenia jazdy i predkosci wystepuja, gdy:
e podnosnik ustawiono w wyzszym potozeniu. Dostepne
jest tylko ustawienie predkosci D1.
e pochylenie oparcia przekracza okreslony kat @
(patrz ilustracja 15):
1. Dostepne sg wszystkie funkcje wozka. @
2. Dostepne jest tylko ustawienie predkosci D1.
3. Jazda wédzkiem jest niemozliwa. Podnies¢
oparcie az do zwolnienia blokady.

llustracja 15 Pochylenie oparcia

Aby anulowac ograniczenia predkosci/jazdy, opusci¢ podnosnik do standardowego (najnizszego)
potozenia i ustawi¢ siedzisko oraz oparcie w potozeniu siedzenia pionowo.

4.10 Regulacja kontrolera podbréodkowego

Sterownik podbrédkowy mozna regulowac¢ w kilku kierunkach, aby jazda byta jak najbardziej
komfortowa dla uzytkownika.

4.10.1 Regulacja pozycji wertykalnej

Wysokos¢ sterownika podbrodkowego moze byc¢

dostosowana na dwa sposoby

e Z tylu wodzka: Poluznij pokretto gwiezdziste aby
przemiesci¢ ontroler w goére lub dét na zadang
pozycje.

« Na stelazu kontrolera: Poluzmok srube (5) aby
dostowad pozycje ramienia stelazu

4.10.2 Regulacja pozycji horyzontalnej
Pozycja horyzontalna sterownika podbrodkowego moze by¢ dostosowana na dwa sposoby.

Sam kontroler podbrédka:
1. Poluznij obie sruby (6) na spodzie kontrolera
podbrédkowego
2. Przesun kontroler podbrédkowy w bok do
pozgdanej pozycji
3. Obracaj kontroler w przoéd/ w tyt do osiggniecia
pozgdanej pozycji
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Kompletny kontroler podbrédka:
e Recznie: Obrdc stelaz kontrolera podbrédka do wewnagtrz /
na zewnatrz za pomoca zawiasu (7).

e Elektrycznie: Nacisnij oddzielny przycisk kontrolera,
aby uruchomic¢ silnik i przesungé wspornik kontrolera
podbrédka do wewnatrz/zewnatrz. Wys$wietlacz LCD
pokazuje, ze wspornik kontrolera jest przesuwany.

~ Device Swing A
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S

Diagnozowanie i rozwi

| A\ OSTRZEZENIE

zywanie problemow

Ryzyko obrazen i uszkodzen konsoli kierowniczej i wozka

e NIGDY nie podejmowac prob samodzielnej naprawy konsoli kierownicze;j.
o Jesli dojdzie do usterki konsoli kierowniczej, nalezy sie skontaktowa¢ z wyspecjalizowanym
sprzedawcg. Podejmie on decyzje, czy konsola wymaga przeprogramowania.

W razie usterki, jej kod wskazuje migajgca kontrolka LED w przycisku wt./wyt. lub trojkat na
ekranie dotykowym, patrz llustracja 4.

Ponizsza tabela zawiera zestawienie mozliwych kodow usterki. Niektore problemy moze
rozwigza¢ sam uzytkownik. W przypadku wszystkich probleméw oznaczonych kolorem szarym
nalezy sie skontaktowac z wyspecjalizowanym sprzedawca.

Tabela 2: Diagnozowanie i rozwigzywanie probleméw

Kod | Problem Znaczenie
Sprawdzi¢, czy w momencie wigczania konsoli joystick jest w
Btad elementu potozeniu neutralnym.
1 sterujgcego / joysticka Sprawdzi¢, czy joystick nie jest uszkodzony i czy dziata
prawidtowo.
1. Sprawdzi¢ wszystkie terminale i kable.
. . .. | 2. Sprawdzi¢, czy oprogramowanie dziata prawidtowo.
2 Blad sieci lub konfiguracj| Jesli nie uda sie zlokalizowaé usterki, skontaktowaé sie z
wyspecjalizowanym sprzedawcy.
1. Sprawdzi¢, czy prawidtowo poditgczono wtyczki obu silnikéw.
L iinik (lub i 2. Sprawdzi¢, czy styki we wtyczkach obu silnikéw nie sg
g\(,j\iy;géie()qe 31ng skorodowane lub uszkodzone.
3 pocia J Ta usterka wystepuje réwniez wtedy, gdy silniki sag
uszkodzony. .
1 odtgczone.
Podtagczy¢ je ponownie i zrestartowac system.
Prawy silnik (lub jego
4 podtgczenie) jest Jak opisano powyzej.
uszkodzony.
Lewy hamulec
postojowy (lub jego
podigczenie) jest 1. Sprawdzi¢, czy prawidtowo wiozono wtyczki obu silnikow.
S uszkodzony albo 2. Sprawdzi¢, czy wtyczki nie sg skorodowane lub uszkodzone.
mechanizm jest na
biegu jatowym.
Prawy hamulec
postojowy (lub jego . .
6 podiaczenie) jest Jak opisano powyzej.
uszkodzony.
Btad modutu (inny niz | Moze by¢ uszkodzona ktéras czes¢ wodzka inna niz konsola
7 elementu sterujgcego) obstugowa.
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Predmluva

Ddlezita poznamka
Tento navod odrazi nejnovéjsi vyvoj vyrobku. Spolec¢nost Vermeiren ma pravo zavadét zmény

tohoto typu vyrobku bez jakékoli povinnosti upravit nebo vymeénit podobné vyrobky, které jiz byly
dodany.

K objasnéni pokynl v tomto navodu se pouzivaji obrazky. Detaily znazornéného vyrobku se
mohou od skutecného konkrétniho vyrobku liSit.

Dostupné informace

Na nasi webové strance http://www.vermeiren.com/ vzdy najdete nejnovéjsi verzi informaci v
tomto navodu. Navstévujte tuto webovou stranku pravidelné kvali moznym aktualizacim.

Osoby se zhorS§enym zrakem si mohou stahnout elektronickou verzi tohoto navodu a nechat si ji
Cist pomoci softwarové aplikace prevadéjici text na rec.

Tento uZivatelsky navod pouzitého ovladaciho panelu
Pro uzivatele a specializované prodejce

Navod k pouZiti koleCkového kresla
Pro uzivatele a specializované prodejce

Navod k instalaci koleckového kresla
Pro specializované prodejce

H = = A

Navod k pouziti baterie a nabijeCky
Pro uzivatele a specializované prodejce



http://www.vermeiren.com/

1 Popis

Ovladaci panel zabudovany do elektrického koleCkového kiesla umozniuje obsluhovat vdechny
funkce jizdy, fizeni, brzdéni a provozu, ale také dalSi servomotory (zvedaci sloupek, nastaveni
sedaku a opéradla). Elektricka jednotka a elektronika kole¢kového kresla jsou priibézné interné
monitorovany.

Nasledujici obrazky znazorfiuji vS8echny soucasti podstatné pro uzivatele.

1. TlacCitko ZAP/VYP se
stavovou kontrolkou

2. Hlavni menu
navigacnich tlacitek

3. Submenu
navigacnich tlacitek

4. Dotykova obrazovka

5. Joystick

6. PfFipojovaci bod
napajeciho kabelu

7. Pfipojovaci bod pro
servisni ucely

8. Podstava ovladaciho
panelu

9. Pf¥ipojovaci bod
nabijeCky

Obréazek 1 Ddlezité soucasti (LiNX 400 obrazovka)




Obrazek 2 Dualezité soucasti (ovladac¢ bradou)

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Tlac¢itko ZAP/VYP se stavovou kontrolkou
Indikator funkci

Navigacni tlaCitko menu

Joystick

Tlac¢itko ZAP/VYP (zelené, pravé) *
Navigacni tlaCitko (modré, levé) *

* Na zadost Ize tato tlaCitka nainstalovat pro pfepinani stran.




2 Pred pouzitim

| A VAROVANI | Nebezpedi zranéni a poskozeni

¢ Neinstalujte, neudrzujte ani nepouzivejte tento vyrobek, pokud jste si nepfecCetli a plné
nepochopili vSechny pokyny v tomto navodu a vSech souvisejicich navodech tykajicich se
koleCkoveého kresla vybaveného timto zafizenim.

e Za zadnych okolnosti se nepokouSejte otevfit nebo rozebrat ovladaci panel — uvnitf nejsou
Zadné soucasti vyzadujici udrzbu uZivatele.

e \ pfipadé pochybnosti nebo dotazi nevahejte pozadat svého mistniho specializovaného
prodejce, svého poskytovatele péce nebo svého technického poradce, aby vam pomohl.

. Spolec¢nost Vermeiren je odpovédna za aktualizace softwaru a opravy. V pfipadé uprav v
1 softwaru  kontaktujte  spoleCnost Vermeiren, viz naSe webova stranka
http://www.vermeiren.com/

2.1 VSeobecné bezpecnostni pokyny

Bé&hem pouzivani méjte na paméti nasledujici vSeobecna varovani:

e Ovladaci panely jsou odzkouSené z hlediska elektromagnetické kompatibility na typickych,
reprezentativnich vozicich a odpovidaji pfisluSnym normam EMC:
EN 12184: 2014, 1ISO 7176-21: 2009.

e Zdroje elektromagnetického pole mohou nicméné ovlivnit vykon pohonu koleckoveho kresla,
pficemz se jedna o pole mobilnich telefonu, elektrogeneratort nebo vysoce vykonnych zdroju
energie. Na druhou stranu, elektronika koleCkového kfesla muize také ovliviovat jiné
elektronické pristroje, napf. poplasné systémy v obchodech a automatické dvere.
Doporu€ujeme proto pravidelné kontrolovat ovladaci panel a koleCkové kieslo s ohledem na
posSkozeni a opotfebeni, protoze tyto stavy mohou zesilovat ruseni.

e Meéjte na paméti, Ze povrch ovladaciho panelu se mize silné zahfivat plisobenim slunecniho
zareni nebo topnych zafizeni. Budte opatrni pfi dotykani.

e Dbejte na to, aby se ovladaci jednotka neochladila nebo nezahrala vice nez na povolenou
minimalni, resp. maximaini teplotu, viz navod k pouziti koleCkového kfesla.

e PrFed zapnutim koleCkového kresla prekontrolujte okolni prostfedi a situaci. Nez vyjedete,
nastavte vhodné svou rychlost. Pfi pojizdéni uvnitf budov doporuCujeme pouzivat
nejpomalejSi nastaveni rychlosti. PFi jizdé venku mlzete nastavit rychlost na vhodnou uroven,
pfi které se budete citit komfortné a v bezpedi.

e Nedotykejte se koliki konektoru. Jestlize se dotknete kolikli, mohou se znecistit nebo
poskodit elektrostatickym vybojem.

e Pokud koleCkové krfeslo neni vybaveno chrani€em ruky pro ovladaci panel, méjte na paméti,
Ze vaSe ruka neni chranéna pred zmacknutim, napfiklad béhem manévrovani u stolu.

e Konektor XLR na ovladaci jednotce se smi pouzivat vyhradné k urCenému ucelu nabijeni
baterie. Pokud k tomuto portu pfipojite jakékoli neschvalené zafizeni, zanikne zaruka.

o Uijistéte se, Ze nabijeCka baterie pouzivana s vozikem ma funkci potlateni pohonu, ktera je
spravné zapojena pro pouziti s ovladaci jednotkou. Tato funkce potlaceni pohonu ma za ukol
branit rozjeti kfesla, pokud se nabiji baterie. Nebudete-li si jisti, informujte se u svého
prodejce.

e Okamzité vypnéte ovladaci jednotku a kontaktujte svého servisniho zastupce, pokud vozik:

o je poskozeny;

nechova se pokazdé stejné;

nereaguje normalné, zplsobem, jaky byste od néj ocekavali;

zahreje se vice nez normalné;

koufi;

neméni rychlost, kdyz pfestavite ovladac rychlosti;

O O O o o
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o hlasi chybu na ukazateli chyb a ovladaci jednotka nefunguje normalné.
Vypnéte ovladaci jednotku:
o kdyzZ ji nepouzivate;
o predtim, nez opustite koleCkové kfeslo nebo si na néj sednete;
o pokud se vozik rozjede sam od sebe nebo proti vasi vuli. Kdyz vypnete ovladaci
jednotku, vozik se zastavi.

Jizda

Stisknéte tlaCitko ZAP/VYP na ovladaci bradou nebo na obrazovce.

Pokud sviti LED kontrolka na ON / OFF obrazovce a na ovladaci bradou zelené, je invalidni
vozik nabity a pfipraveny k provozu.

Zkontrolujte ukazatel stavu baterie. V pfipadé potfeby nabijte baterii (viz § 4.3).

Vyberte jizdni program a nastavte rozsah rychlosti, viz jizdni funkce v § 4.9.

Rozjedte koleCkové kreslo pomalym pohybem joysticku na ovladaci bradou dopfedu nebo
dozadu.

Kdyz stlacCite joystick dal ze stfedu, zvysi se rychlost.

Chcete-li zatoCit doleva nebo doprava, stlacte joystick doleva nebo doprava.

Chcete-li zabrzdit, pfemistéte joystick do neutralni polohy.

Po pfijezdu zkontrolujte stav baterie a stisknéte tlaCitko ZAP/VYP.

O V pfipadé potfeby nabijte baterii.




4 Funkce ovladaciho panelu

Ovladaci panel na ovladaci bradou umozriuje obsluhovat vSechny jizdni soucasti, jakoz i motorky
pro nastaveni polohy téla. Pro vasi vlastni bezpe€nost, a aby se koleCkové kfeslo neposkodilo,
jsou pohyby monitorovany elektronikou. To muze vést k zablokovani pohybu, snizeni rychlosti
nebo Uplnému zastaveni.

4.1 Zapnuti a vypnuti
i Pred stisknutim tlaCitka ZAP/VYP umistéte joystick do neutralni (stfedové) polohy.

Jestlize se ovladaci panel zapne s joystickem mimo neutralni polohu, koleCkové kreslo
nepojede. Aby se odblokoval pohon, uvolnéte nejpozdéji do 5 sekund joystick (vratte ho
do neutralni polohy). Pokud do 5 sekund neuvolnite joystick, zméni se chyba na chybu
modulu, ktera je signalizovana Cervenym blikanim LED kontrolky v tlaCitku ZAP/VYP.
KoleCkové kfeslo nejede. Abyste odstranili chybu modulu, uvolnéte joystick a vypnéte a
pak znovu zapnéte ovladaci panel.

e Zapnuti ovladaci konzole: stisknéte zelené tlacitko ON / OFF (1) na ovladagi bradou, nebo
stisknéte tlacitko obrazovky ON / OFF (2) nebo tlacitko ovladace bradou (3).

Na nékolik sekund se objevi spoustéci obrazovka a potom provozni obrazovka. Rozsviti se
LED kontrolka (stavova kontrolka) v tlaCitku ZAP/VYP. Jestlize se rozsviti zelené, je ovladaci
panel pripraveny k provozu. Pokud LED kontrolka zacne Cervené blikat, znamena to chybu,
viz 84.2 a §85.

e Vypnuti ovladaci konzole, kdyZ je zapnuta: bud stisknéte tlacitko ON / OFF (1) na ovladaci
bradou, nebo stisknéte tlacitko obrazovky ON / OFF (2) nebo tlacitko ovladace bradou (3).

Ovladaci panel se vypne a stavova kontrolka zhasne.

Obrazek 3 Zapnuti a vypnuti

4.1.1 Nouzové zastaveni

Pokud potfebujete rychle zastavit jizdu nebo pohyb polohovani téla, stisknéte tlacitko ZAP/VYP,
aby probéhlo nouzové zastaveni. KoleCkové kfeslo se rychle zastavi.




4.1.2 Rezim spanku

Po urcité dobé necinnosti (standardné 5 minut) pfechazi ovladaci panel do rezimu spanku.
Kdyz systém spi, je Castecné vypnuty, aby se snizila spotfeba elektrické energie.
Chcete-li ovladaci panel znovu aktivovat, stisknéte tlaCitko nebo pohnéte joystickem.

4.2 Chyby a blokovani

Kdyz je ovladaci panel zapnuty a dojde k chybé&, zacne
Cervené blikat kontrolka tlacditka ZAP/VYP, viz obrazek.
Pocet bliknuti udava kéd chyby. Na nékolik sekund se
zobrazi trojuhelnik s kddem chyby (A). Tlacitko ZAP/VYP
dal blika.

Obrazek 4 Indikace chyby a potlaceny pohon

V pfipadé chyby jsou zablokovany jedna nebo vSechny
funkce ovladaciho panelu. To je signalizovano symbolem
,zakazu“ a zlutymi vystraznymi sloupky (B).

i Stav je signalizovan malym symbolem (C) v hornim rohu kazdé obrazovky.

DalSi informace viz §5.

4.3 Stav a nabijeni baterie

| /A VAROVANI | Nebezpedi zranéni a poskozeni

e Postupujte podle pokynl pro nabijeni v navodu k pouziti koleCkového kiesla a v navodu od
dodavatele nabijeCky baterie.

Ukazatel nabiti baterie (umistény v horni Casti dotykové obrazovky)
poskytuje odhad zbyvajici kapacity baterie.

V nasledujici tabulce jsou shrnuty vSechny indikace baterie a jejich
vyznamy.

Obrazek 5 Indikace stavu baterie

Tabulka 1: Popis stavu baterie

Displej Popis Vyznam Poznamky
— | VétSina segmentl je Kapacita baterie: vice nez
zelena 50 % pIné kapacity.
e | S€gMenty zméni barvu | Uroven kapacity baterie Brzy dobijte baterii.
na zlutou se snizila: méné nez 50
% plné kapacity.
Segmenty zméni barvu | Baterie témér prazdna. Zastavte a dobijte
na Cervenou hned.
s | Z|Uté Nebo zelené Baterie se nabiji. Uroveri | Pockejte, az bude
segmenty se kapacity baterie je baterie uplné
symbolem nabijeni. signalizovana barvou. nabitd.




4.3.1 Nabijeni

e Béhem nabijeni systému neni mozné rozjet vozik (potlaceny pohon).
¢ Nabijeni je mozné bez zapnuti ovladaciho panelu. Chcete-li vidét ukazatel stavu baterie,
zapnéte ovladaci panel.

Zapojte nabijeCku baterie do vzdalené zasuvky XLR (9), viz Obréazek 1.

Indikace stavu baterie se pak zméni na indikaci nabijeni, viz obrazek 5.
Stav nabiti baterie je indikovan Zlutymi nebo zelenymi segmenty.

Po nékolika sekundach prejde ovladaci panel do rezimu uspory energie
a snizi se jas osvétleni obrazovky. Dotykem tlacitka nebo joysticku na
ovladaci bradou mizete obnovit normaini osvétleni.

Obrazek 6 Indikace nabijeni baterie

4.4 Navigace

K dispozici jsou 2 hlavni menu, ktera je mozno vyvolat na dotykovou obrazovku:
e Menu S pro nastaveni polohy téla, viz §4.8.
e Menu D pro zmény jizdnich funkci, viz §4.9.

Kazdé hlavni menu ma samostatna submenu.

Jakmile se zapne ovladaci panel, mizete navigovat mezi obrazovkami/menu.

Chcete-li se pohybovat mezi nabidkami S a D, stisknéte modré tlaCitko ovladace bradou (15, viz
obrazek 2) po dobu 2-3 sekund. Opakujte, dokud se na obrazovce nezobrazi pozadované menu.
Chcete-li vybrat konkrétni podnabidku, kratce stisknéte modré tlacitko ovladace bradou, dokud
se na obrazovce nezobrazi pozadované podnabidka.

Navigace mezi nabidkami a v nich je také mozna prejetim a klepnutim na dotykovou obrazovku.

Navigace a zména nastaveni na ovladaci konzoli je mozna pouze prejetim a klepnutim na
obrazovku. K tomu nelze pouzit ovlada¢ brady.

i S pouzitim tlacitka nastaveni mizete ziskat prehled o struktufe navigace.

4.5 Tlacitko nastaveni

Tladitko nastaveni (K) je zobrazeno v kazdé obrazovce menu. Timto tladitkem je mozné ménit
nahled obrazovky, otevirat vyskakovaci obrazovky a ménit nastaveni.
e Chcete-li pfepnout mezi zobrazenim celé obrazovky a zobrazenim posouvani menu,
klepnéte kratce na tlaCitko nastaveni.
e Chcete-li otevfit vyskakovaci obrazovku, pfidrzte prst na tlaCitku nastaveni 4 sekundy.

Tuto vyskakovaci obrazovku je rovnéz mozno otevfit a zavfit stisknutim tlaCitka menu | (2)

1 na 4 sekundy.




7
Screen Lock . OFF

Glove Mode

Obrazek 7 Tlacitko nastaveni a vyskakovaci obrazovka
e Chcete-li navigovat na nékterou z polozek ve vyskakovaci obrazovce, klepnéte na polozku.
e Chcete-li navigovat na prfedchozi obrazovku, klepnéte na Sipku navratu. G
e Chcete-li vyskakovaci obrazovku zavfit, klepnéte na kfizek (M) v dolni ¢asti obrazovky.

o Kdyz je aktivovana vybérova klavesa, zméni indikator klavesy barvu na zelenou. @D

45.1 Nastaveni casu

¢ Klepnéte na indikaci ¢asu (H v pfedchozim obrazku) a nastavte
hodiny a minuty pomoci Sipek (1).

e Chcete-li pfepnout z 12hodinového na 24hodinovy rezim, klepnéte
v oblasti tlaCitka 12/24 hodin (J).

\

\ 4 4
12/24 Hour 24n Q
Obrazek 8 Nastaveni ¢asu @

4.5.2 Za&mek obrazovky

Klavesa zamku obrazovky (L) (viz Obrazek 7) je urCena v prvni fadé k omezeni obsluhy
obrazovky na autorizované pracovniky, ale brani také neumysinému pouziti ovladacich prvkd na
obrazovce.

i Zamek obrazovky nema vliv na jizdni funkce nebo funkce polohovani téla. Kdyz je
obrazovka zamcena, je maximalni rychlost jizdy nastavena podle submenu D1. Tuto
vyskakovaci obrazovku je rovnéz mozné otevfit a zavfit stisknutim tlaCitka submenu 1l (3)
na 2 sekundy.

e Chcete-li zamknout obrazovku:
o Klepnéte a pfidrzte prst na tlaCitku nastaveni (K) 7 sekund (viz Obrazek 7).
o Chcete-li zapnout zamek, klepnéte na vybérovou klavesu v sekci

~zamek obrazovky“. Kontrolka zméni barvu na zelenou. TG/ @

KdyZ je obrazovka zamcena, maji vSechny ovladaci klavesy Sedou . _ -

barvu a jsou nefunkcni. /«" ‘

Symbol nastavovaciho tlacitka (K) se zméni na visaci zamek. [

e Chcete-li odemknout obrazovku: |
o Vypnéte ovladaci panel tlaCitkem ZAP/VYP, abyste zrusili A/@

zamek.

Klavesy na obrazovce znovu zac¢nou fungovat. .

Obrazek 9 Obrazovka zamcéena

10
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45.3 Rezim rukavic

Dotykova obrazovka je naprogramovana na urcity stupen citlivosti na dotyk.
Z tohoto dlivodu obrazovka nereaguje, kdyz si naviéknete rukavice. S touto
funkci muzete zvysit citlivost na dotyk tak, abyste mohli obsluhovat ovladaci

panel i v rukavicich. Screen Lock
e Chcete-li zapnout rezim rukavic, klepnéte na vybérovou klavesu (G).
Kontrolka zméni barvu na zelenou. Glove Mode
e Chcete-li tento rezim vypnout, klepnéte znovu na vybérovou klavesu.
Ta je nyni Seda. Settings

Obrazek 10 Klavesa reZzimu rukavic

454 Nastaveni

¢ Klepnéte na zvolené nastaveni, aby se otevielo menu nastaveni a submenu.
-

Settings

Display

Interaction

Tap-only Mode V. OFF )

Interaction
Tap Zone

Connectivity

Left Hand Mode ()05

Italiano

Obrazek 11 Menu nastaveni

Displej
1. Jas
o Posouvanim zeleného jezdce doleva nebo doprava muzete snizovat nebo zvySovat jas
obrazovky.
2. Jazyk

o Ovladaci panel je standardné nastaveny na angli¢tinu. Svij preferovany jazyk si mazete
vybrat ze seznamu pod nastavenim ,Jazyk®.

Interakce

1. Rezim samotného klepnuti
o Klepnutim na tuto vybérovou klavesu se vypina nebo zapina tento rezim. Po zapnuti
této funkce nefunguje posouvani a prejizdéni. Obrazovku lze obsluhovat pouze
klepnutim na Sipkové klavesy a klavesy +/-, které nahrazuiji tyto funkce.
2. Zona klepnuti
o Posouvanim jezdce doleva nebo doprava muizete zmenSovat nebo zvétSovat zénu
citlivosti pole pro klepnuti.
3. Rezim levé ruky
o Klepnutim na tuto vybérovou klavesu se vypina nebo zapina tento rezim. Po zapnuti se
zméni umisténi ovladacich klaves z pravé strany obrazovky na levou.

11



4.6 Ovladani joysticku (jizda a brzdéni)

Pfi pohybu joysticku v urCitém sméru se elektrické koleCkové kfeslo pohybuje v tomto sméru.
Rychlost pohybu zavisi na vychylce joysticku. Je-li joystick stlaCeny/pfitazeny do maximalni
vychylky, je rychlost maximalni (ve zvoleném jizdnim rezimu).

Pfi pfestaveni joysticku do jeho stfedové (neutralni) polohy béhem
jizdy za€nou pracovat brzdy, dokud se koleCkové kieslo nezastavi:
E e P¥i postupném brzdéni pohybujte pomalu joystickem.
e Pro rychlé zastaveni joystick uvolnéte; koleCkové kfeslo se
zastavi, jak to bude nejrychleji mozné.

il

-

Obrazek 12Pohyby joysticku U

Pri stisknuti tlaCitka ZAP/VYP se ujistéte, Ze je joystick ve stfedoveé (neutralni) poloze, jinak
se zablokuje elektronika.

Po zapnuti ovladaciho panelu tladitkem ZAP/VYP musi joystick zUstat nejméné pét sekund
ve stfedové poloze. Ovladaci panel je timto zpusobem naprogramovany z technickych a
bezpecnostnich divodl. Pokud aktivujete soucasné joystick a tlacitko ZAP/VYP, zablokuje
se fidici jednotka a odblokuje se az po uplném vypnuti.

[

PRED zapnutim kole¢kového kiesla se presvédéte, Ze je packa volnobéhu v poloze
brzdéni. Je-li koleCkoveé kreslo v rezimu volnobéhu, NEFUNGUJI elektromagnetické brzdy.
To je signalizovano na ovladacim panelu. Jizda neni mozna.

jie

Aby se zabranilo neumysinym zménam nastaveni, zmizi béhem provozu joysticku ovladaci
klavesy. Jakmile je joystick v neutralni poloze, klavesy se opét objevi.

=ie

4.7 Blokovani ovladaciho panelu

Je také mozné zamknout ovladaci panel, aby nemohlo dojit k nepovolanému pouziti koleCkového
kfesla.
e Chcete-li zamknout ovladaci panel: Stisknéte tlaCitko ZAP/VYP, dokud se neobjevi symbol
visaciho zamku a nezhasne obrazovka.
e Chcete-li odemknout ovladaci panel: pfidrzte prst na obrazovce. Znovu se objevi symbol
zamku, spolu s bilym indikatorem zavadéni na obrazovce. PocCkejte, az se sloupek
indikatoru zcela zaplni; ovladaci panel je pak opét funkéni.

4.8 Nastaveni polohy téla

| A POZOR | Nebezpegi zranéni nebo poskozeni

e Pamatujte si, ze kdyZz se koleCkové kfeslo prestavi ze vzpfimené sedaci polohy do naklonéné
polohy, snizi se stabilita.
o Ujistéte se, Ze je kolem koleCkového kfesla dost prostoru na ovladani opéradla a sedaku.

Nastavovaci funkce koleCkového kresla je mozné obsluhovat z menu S. V Zzavislosti na typu
koleCkového kfesla muze byt k dispozici az 6 submenu.
e Chcete-li nastavit polohu téla, pohnéte joystickem dopfedu nebo dozadu, podle Sipek na
obrazovce.
e P¥i navratu do zakladni sedaci polohy pohnéte joystickem dozadu pro kazdy nastavovaci
pohyb.
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SEO04, SE104
2021-11
Funkce ovladaciho panelu

L R

Obé nozni opérky / stfedova
nozni deska

Leva nozni opérka Prava nozni opérka

Obrazek 13  MoZna submenu
4.9 Zmeéna jizdni funkce
Funkce rychlosti koleCkového kfesla je mozné obsluhovat ze submenu D1, D2 nebo D3.

Maximalni rychlost jizdy pfi maximalni vychylce joysticku zavisi na vybraném jizdnim submenu
(D1, D2 nebo D3).

Nastavéni nizké rychlosti Nastaveni stfedni rychlosti
(jizda uvnitf budovy) (jizda uvnitf budovy a venku) (jizda venku)

Obrazek 14 Submenu D1, D2, D3
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4.9.1 Omezenarychlost jizdy

Pro vasSi bezpeCnost se automaticky omezuje rychlost jizdy koleCkového kfesla, kdyz jsou

v v

nastaveni rychlosti D1, nebo se dokonce uplné zablokuje.

K omezeni jizdy a rychlosti dochazi, kdyz:
e zdvih byl nastaven do vysSi polohy. K dispozici je pouze
nastaveni rychlosti D1. @ D
e sklon opéradla prekroCi urcity uhel
(viz obrazek 15):
1. Kdispozici jsou vdechny funkce kole¢kového
kfesla.
2. K dispozici je pouze nastaveni rychlosti D1.
3. Jizda koleC¢kového kfesla neni nadale mozna.
Zvednéte opéradlo, dokud se blokovani nezrusi.

v v

sedak a opéradlo do vzpfimené sedaci polohy.

410 Nastaveni ovladace bradou

Ovladac¢ bradou miize byt nastaven nékolika sméry, aby byl uzivatelsky komfort co nejpohodIngjsi
pro uZzivatele.

4.10.1 Nastaveni vertikalni polohy

VySku ovladace bradou Ize zménit dvéma zpUsoby.

e Na zadni strané invalidniho voziku: Uvolnéte
hvézdicovy knoflik, abyste posunuli podpéru
ovladace nahoru / dol az do pozadované vysky.

e Na drzaku ovladace: Povolenim Sroubu (5) upravte
polohu nosného ramene ovladace.

4.10.2 Nastaveni vodorovné polohy
Vodorovnou polohu ovladace bradou Ize zménit dvéma zpusoby.

Samotny ovlada¢ bradou:

1. Povolte oba Srouby (6) na spodni strané
ovladace bradou.

2. Posunte ovladaC na opérném rameni do
strany, dokud neni dosazeno pozadované
polohy.

3. Otacejte ovladacem dopredu / dozadu, dokud
neni dosazeno poZadované polohy.
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Kompletni ovladac brady:
e Rudné: Otodte celoé rameno ovladacée bradou dovniti / ven
pomoci zavésu (7).

e Elektricky: Stisknutim samostatného tlacitka ovladace
aktivujete motor a posunete podpéru ovladace brady
smeérem dovnitf/vné. Na LCD displeji se zobrazi, ze se

podpéra ovladace pohybuje.

~ Device Swing A
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5 Odstranovani zavad

Nebezpeli zranéni a posSkozeni ovladaciho panelu nebo koleCkového

kiesla

¢ NIKDY se nepokousejte sami opravit ovladaci panel.

e Pfi zavadach ovladaciho panelu musite kontaktovat svého specializovaného prodejce. Ten
rozhodne, jestli je nutné ovladaci panel pfeprogramovat.

| /A VAROVANI |

V pfipadé zavady se zobrazi kdd chyby formou blikani LED kontrolky v tlaCitku ZAP/VYP nebo v
trojuhelniku na dotykové obrazovce, viz Obrazek 4.

Mozné chybové kédy jsou shrnuté v nasledujici tabulce. Nékteré problémy muazete vyreSit sami.
Pfi vSech problémech oznacCenych Sedé se poradte se svym specializovanym prodejcem.

Tabulka 2: Odstrariovani zavad
Kaéd Problém Vyznam

Zkontrolujte, jestli je joystick pfi zapnuti ovladaciho panelu
1 Vzdalena chyba/ chyba joysticku | v neutralni poloze.
Zkontrolujte joystick: neni poSkozeny a spravné funguje.

1. Zkontrolujte vSechny pfipojovaci body a kabely.
2. Ovéfte spravné fungovani softwaru.

2 Chyba sité nebo konfigurace Pokud nemUzete najit zadnou zavadu, kontaktujte svého
specializovaného prodejce.
1. Zkontrolujte, jestli jsou spravné zapojeny zastréky
obou motoru.
Levy motor 2. Zkontrolujte kontakty zastréek obou motort s ohledem
3 (nebo jeho pfipojeni) na korozi nebo poskozeni.
IRV e Tato chyba se rovnéz objevuje, kdyz jsou motory odf
Znovu pfipojte a restartujte systém.
Pravy motor : . -
4 Jak je popsano vyse.

(nebo jeho pfipojeni) je vadny.

Leva parkovaci brzda (nebo jeji 1. Zkontrolujte, jestli jsou spravné zapojeny zastrcky

5 pfipojeni) je vadna nebo je 5 rzn;)toru.l_ sstrék hled K . b
aktivovan neutral . (v)ntro UJr[e zastrcky s ohledem na korozi nebo
' poskozeni.

Prava parkovaci brzda (nebo jeji

6 | pfipojent) je vadna. LS (PRI

Chyba modulu Néktera ze soucasti koleCkového kresla muze byt
7 (jind nez vzdalena) poskozena (kromé ovladani).
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